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Digi Toolbox je jednim z produktd vytvorfenych v rdmci
projektu Erasmus+ Digischool 2021-1-DE02-KA220-VET-
000033261, na jehoz vyvoji se podileli vSichni partnefi
projektu.Digi Toolbox slouzi jako uzite¢nd pomdicka pro ucitele
a skolitele, ktefi zde najdou popis digitalnich nastrojd, aplikaci,
platforem a metodik, které Ize vyuzit k tomu, by byla vyuka ve
Skolach poutavejsi a efektivnéjsi.
Kazdy navrzeny nastroj bude mit prezentacni kartu, diky niz
Ctenar ihned pochopli, o jaky typ aplikace, hry nebo stranky se
jedna, zda je k dispozici v jeho rodném jazyce a nebo jej lze
pouzwat ve sdileném rezimu. Prezentacni karta slouzi k tomu,
aby jednoduchym a prehlednym zplsobem poskytla hlavni
informace o nastroji, které casto nenfi tak snadné najit na jeho
oficidlnich webovych strankach.

Néasledné je pro lepsi pochopeni kazdy néastroj a metodika
vysvétlena podrobnéji véetné popisu nejdulezitéjsich a
nejzajimaveéjsich funkci, vlozenych obrazovek a
videonavodi.Treti ¢asti jsou tipy a triky, v nichz ¢tendr najde
zajimavé napady a tipy na vyuZziti nastroje, a to i inovativnim
zpUsobem s ohledem na Ucely, pro které byl vytvoren.

Vzhledem k tomu, ze soubor néstroji je uréen uciteldm a
skolitelm, povazovali jsme pfi sestavovani obsahu za vhodné
pridat jesté nékolik dalsich informaci o tom, jak mohou byt
jednotlivé nastroje uzitecné pro urcité predméty a pro
dosazeni konkrétnich vysledkd uceni. Sada nastrojd Digi je
komplexni a bohaty privodce, ktery shromazduje vice nez 50
nastrojl, takZe staci v ném jen listovat a najit ty nejefektivnéjsi
pro kazdou potrebu.

Sada nastrojd Digi Toolbox je komplexni a bohaty privodce,

ktery shromazduje vice nez 50 néstroju. Sta¢i v ném jen listovat
a najit ty nejefektivnéjsi pro kazdou potrebu.



Jazykové ikony
Zde bude uveden
dostupny jazyk.

Bezplatny/prémiovy
nastroj

/de bude uvedeno,
zda ma néstroj rezim
bezplatného pouziti
nebo zda je k
dispozici rezim
predplatného.

Stupen obtiznosti

1 hvézdicka oznacuje
slozitéjsi nastroje.

5 hvézdicek oznacuje
ty nejjednodussi
nastroje.

Poruchy uceni
Tento nastroj je
uziteCny pro
vytvareni obsahu
vhodného pro
studenty s
poruchami uceni.
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lkona spolecné
prace

lkona naznacuje,
zda se nastroj
pouziva v rezimu
spoluprace

Operacni systém
Zde bude uvedeno,

jak néastroj funguje a

zda je k dispozici v
nejbéznéjsim
operacnim systemu.

Pfedchozi znalosti
Udaj o predchozich
znalostech
potrebnych k pouziti
nastroje.



,Hrani je pro nas mozek
nejoblibenéjsim-zptusobem

ot

uceni.

Diane Ackerman
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Nastroj je k dispozici ve vétsiné svétovych jazykd,
véetné: angli¢tiny, némciny, Spanélstiny a italstiny.

Ucitelé vyucujici stejny predmét nebo maijici stejné
tfidy mohou vytvofit skupinu a sdilet v ni zdroje.

Webové stranky maji jak bezplatné, tak prémiové
predplatné, které zpristupnuje Sirokou skalu funkci pro
tvorbu obsahu. K dispozici je jak individualni, tak Skolni
predplatné.

Platforma je pfistupna z jakéhokoli operacniho
systému a vyhledavace.

Platforma nevyzaduje specifické znalosti, pouze
zaklady ICT. Platforma je pomérné neprehledn3, takze
je treba zaskoleni, abyste pochopili, jak ji pouzivat.

Platforma mdaze poskytovat zajimavy podpurny obsah
pro studenty s poruchou uceni.

W



POPIS FUNKCI

Platforma Kahoot je velmi znédméa pro vytvareni hravého
obsahu pro vzdélavaci Ucely: na platformé je mozné vytvaret
hry rGznych typ, které testuji dovednosti a znalosti studentu.

Domovska stranka webu ma nékolik sekci, véetné sekce pro
prohlizeni jiz vytvofeného obsahu, sekce novinek tykajicich se
aktualizaci platformy nebo popisu rdznych dostupnych zdroju.

Pro pfistup k funkcim platformy se musite zdarma
zaregistrovat pomoci e-mailové adresy, a tak muizete zacit
vytvaret vlastni obsah. Jak jiz bylo zminéno, Kahoot je zndmy
tim, ze dava ucitelim moznost vytvéret interaktivni hry,
kterymi mohou zapojit své studenty prostfednictvim jejich
technologickych zafizeni; nyni nabizi také moznost vytvaret
integrované kurzy s hrami a aktivitami.

Na platformé Kahoot muzete také najit hotové zdroje, které
Ize vyuzit na rdznd témata a pro rizné drovné vzdélavani, a to
mezi zdroji vytvofenymi jinymi uzivateli nebo zdroji
navrzenymi partnery platformy.

Obsah tohoto druhu jisté pfitdhne
pozornost studentd, protoze
kombinuje aktivni, herni a digitalni
uceni, které vzbuzuje jejich pozornost
a zvédavost.Chcete-li vytvorit vlastni
obsah, Kahoot nabizi privodce a
poskytuje ndvod, jak obsah nejlépe
nastavit.




POPIS FUNKCI

Prihldseni na domovskou strdnku

Practice makes perfect with Kahoot!'s new game modes. X
)’ Home Discover Librar; Reports Groups Marketplace Upgrade
Kahoot! v Rep P P © ves B3 o -

©

My kahoots
Add name + y
elicentbda
e Insegna con le
- ” ” slide
an: Upgrade 3
Ryestions elicentbda 0 plays

My interests Add interests

See all (1)

Host a kahoot!
B Verified profile More players - more fun! Invite 2 or more

Apply for your Verified profile

today to offer your learning 1 2 e‘
resources for free or for sale on ﬁ J o
the marketplace and join a global

community.

Go to application Play demo game Create a Kahoot Host kahoot

Find ready-to-use
learning resources
for your next lesson!

Latest reports

Toto je Gvodni stranka pro prihlaseného uzivatele. Vpravo nahore je
umisténo tlacitko pro zahjeni vytvareni nového kvizu Kahoot. V
sekci ,Objevujte” najdete jiz pripravené kvizy, vcetné obsahu
oficidlnich partnerd. Sekce ,Reports” ndm poskytuje informace o
hrach a novych vyzvach (Kahoots). Sekce Skupiny slouzi ke
spolupraci s kolegy.

KahootY Enter kahoot ...  Settings © upgrade Exit

7 Question type

Start typing your question [ B ouiz v]

Test knowledge

+ Quiz True or false
Add slide

B °
Puzzle
Add answer 1 ] Add answer 2 =
Collect opinions

= ° @ °
Poll D i -
E Add answer 3 (optional) EJ E Add answer 4 (optional) B Droppin

Rozhrani hry Kahoot. MUzZete vytvorit vlastni hry a prizpUsobit si
obsah podle svych predstav. Je mozné zvolit nacasovani kvizu,
pridat fotografie nebo multimedidlni obsah a vybrat si mezi
moznosti klasického kvizu, nebo kviz nastavit na pravdivé a
nepravdivé odpovédi.




TIPY A TRIKY

Kahoot ma také integrované rizné dalsi néstroje. Jednim z
nich je Whiteboard.fi, ktery zdarma umoznuje uzivateli po
omezenou dobu vytvaret virtudlni tabuli bez registrace.

Maji studenti problémy s matematikou? Kahoot nabizi
specifickou sekci nazvanou Dragonbox, kterd obsahuje
rtzné hry dostupné pro chytré telefony, které studentdm
pomahaji ucit se matematiku prostrednictvim her.

Pokud na Kahootu vytvarite spoustu obsahu, muizete se
rozhodnout prodavat je na platformé Marketplace. Tam
muzete sdilet kurzy nebo hry, které jste vytvorili, a vydélat
si néjaké penize.

Na Kahootu si mulzete zvolit také vyhledavani obsahu
podle predmétu nebo Urovné vzdélani, ale je mozné také
sledovat ostatni tvlrce, které mate v oblibé nejvice.

Pro¢ pro vyuku nékterych predmétl nepouzivat kreslené
postavicky z filmd? V sekci Discovery muzete najit
partnerstvi spole¢nosti Marvel, Disney nebo Star Wars a
obsah vytvoreny na zakladé jejich inspirace. Napfriklad o
genetice muzete mluvit s vyuzitim postavicek z X-Mend.




CIiLE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Platforma nabizi  moznost
vytvaret zcela personalizovany
obsah, a proto reaguje na
potreby rlznych drovni
vzdélavani a témat. Je mozné
vytvaret obsah na vSechny
vyucovaneé predmety, atois
vyuzitim Inspirace z Jiz
existujiciho obsahu.

« K dispozici je také obsah pro
zadky s poruchami uceni, staci
zadat do vyhledéavaciho radku,
CO Nas zajima.

* Platforma se ukazuje jako velmi
uziteCny nastroj, ktery diky hre
zapojuje studenty do
dynamického uceni. Ukazuje se,
jak ~ hra  aktivné zapojuje
Ucastnika, ktery si pojmy osvoji
efektivnéji a s mensim asilim.

» Kahoot také podporuje
odstranéni predsudkd o
pouzivani chytrych telefond: v
tomto pfipadé jiz nebudou
zdrojem rozptyleni, ale
uzite€nymi nastroji pro vyuku.



HARMONOGRAM PREZENTACE

Platforma je k dispozici v mnoha jazycich (anglictina,
francouzstina, Spanélstina, némcina, portugalstina atd.)

5y

Platforma umoznuje sdileni a spolupréci v tymu.

I_;I K dispozici je bezplatna a prémiova verze.
/
Je pfistupna v prohlize¢ich Chrome, Safari nebo Edge v
pocitaci se systétmem Windows nebo Mac nebo v
= mobilnim zafizeni. Ke hrfe je mozné pristupovat také
/. \

pomoci Chromebooku s prihldsenim Google.

( ﬂ/. Je vyZzadovana stredni uroven znalosti ICT.
2

ZvysSuje motivaci a zapojeni zakd s poruchami uceni.




POPIS FUNKCI

Classcraft je hra na hrani roli, kterd umoZzniuje proménit tridu ve
virtualni realitu. Kazdy zak ma svou vlastni roli a musi pracovat
ve skupinach, aby plnil Ukoly a ziskaval body. S Classcraftem
muzete:

e V/ytvoreni virtualni tfidy a pfipadné rozdéleni studentd do
tymU.

e Vyuziti nastrojd, jako jsou ,ndhodné udalosti”, k podpore
spoluprace.

e Priftazeni ukoll, které budou splnény plInénim Ukold
(automaticky importem z Google Classroom nebo ru¢né).

e Pouziti nastroje pro zasilani zprdv pro hromadnou a
individualni komunikaci.

Chcete-li pouzivat aplikaci Classcraft, musite se zaregistrovat
jako ucitel, student nebo rodi¢ a zvolit hlasové prihlaseni
prostrednictvim sluzeb Google, Facebook, Clever, Apple,
Microsoft, Classlink nebo e-mailu. Pokud se prihlasite jako Zak
nebo rodi¢, musite zadat identifikacni koéd virtudlni tridy,
kterou predtim vytvoril ucitel. Pokud se pfihlasite jako uditel,
budete moci vytvorit virtudlni tfidu pfifrazenim jména.

Po vytvoreni tfidy bude mozné hru usporadat. Jakmile
vytvofite novou tfidu, mUzete zadat seznam z3akd a ihned zacit
hrat: neni tfeba je zvat ani jim vytvaret vlastni Ucty. V nabidce
vyberte oddil.

Na ovlddacim panelu hry mizete pridat vybrané tymy, zaky a
tridy, které jste vytvorili. Mlzete také pristoupit k vytvoreni
postav, které budou néasledné prifazeny k tymidm. Chcete-li
vytvofit postavu, vyberte moznost nastavit postavu a zvolte
jednu z mozZnosti méag, lécitel nebo strazce. Zaci maji k
dispozici suroviny zvané krystaly, které ziskaji pokazdé, kdyz v
ramci mise zvysi svou uroven.



POPIS FUNKCI

Pred zahajenim vyuky doporucujeme prehrat si demoverzi, abyste
pochopili vsechny funkce platformy. Na levé strané ovladaciho
panelu si mlzete zobrazit:

e VaSe tfida se rozdéli do tymU a zjisti individudlni specifika
kazdého zaka.

e Prohlédnéte si nastroje nebo funkce tridy. Sadu funkci, které
muzete pouzit ke gamifikaci rGznych oblasti vasi tfidy, abyste
stimulovali zabavu a aktivitu.

e Systém pfimého zasilani zprav jak se studenty, tak mezi rodici.

e Ucitel méa k dispozici radu map s vyznacenymi dobdrodruznymi
Ukoly uvnitf. Vyuka je pak vnimana jako cesta rozdélend do
jednotlivych etap.

Mapy lze rozdélit do rdznych misi, které zahrnuji pribéh (vyuku), tkol
a diskusi se tridou. Kliknutim napfiklad na dvod a poté na
dobrodruzstvi ,Blesk uderi dvakrat” bude mozné upravit obsah
podle vlastnich potreb.

Demo Class > Quests > The Great Multiplier + & ¢4 o @ & @ @| P DemoClass > Quests > The Great Multiplier > Lightning Strikes Twice B a & ¢

Lightning Strikes Twice

Demo Class > Quests > The Great Multiplier > Lightning Strikes Twice 5] a a

Lightning Strikes Twice

B story 2 TASK B DISCUSSION £} SETTINGS

Learn the multiplication table

a » 9 B I = =2 @ ® © T & 5 —

Read Lesson 1 of Chapter 6 on multiplication and answer problems 1-10 at the end of the
chapter as homework.

BONUS: Earn some Experience Points and Gold Pieces. Draw the multiplication table with
colored pencils and upload a photo for Mrs. Redkin.

¢  ( canceL

Pouzivani této platformy neni slozité, ale ma mnoho funkci a k
jejimu plnému vyuziti je treba urcitd praxe. V tomto ohledu
doporucujeme vyukové programy, které nabizi platformy Classcraft.


https://help.classcraft.com/hc/en-us/articles/115005701587

TIPY ATRIKY

e Kdy7 vytvorite virtudIni tfidu, budete v sekci Uvod. Dokud
tuto Uvodni ¢ast nedokoncite, nemuzete zacit hrat.

e Soucasti dobrodruzstvi Classcraftu jsou i rodice! Kdyz je
pozvete, muzete jim pomoci sledovat, co se béhem
vyucovani s jejich ditétem pravé odehrava, a spolecné
muzete prohloubit zazitek ze spole¢né hry i doma.

V bezplatné verzi je mozné vybrat dva nastroje:
1.Ndhodny vybér umoznuje ndhodné vybrat studenta
nebo tym, ktery bude odpovidat na otazky nebo
provadét skupinové aktivity.
2.Mérice hlasitosti sleduji uroven hluku ve tridé.

e Pribéh tfidy vas provede vsemi kapitolami s postupem
nastaveni a vyukovymi programy. S vyjimkou Uvodu se
ukazatel postupu automaticky zvySuje podle toho, jak
zakam udélujete zkusenostni body.

e Ucitel mize odebrat ,Hearts”, kdyz se zdk ve tfidé nebo v
ramci aktivit s nastroji tfidy chova nevhodné.

e ZkuSenostni body jsou body, které zaci sbiraji za dobré
chovani a Uspédné splnéni aktivit v rdmci tfidnich nastroju
nebo Ukoll. Kdyz vidite, ze zak vykazuje chovani, které
chcete podpofit, dejte mu néjaké zkusenostni body.

e V sekci ,Vlastnosti” najdete seznam vsech typd vlastnosti
(pozitivnich i negativnich) nastavenych pro tuto tfidu.
Klepnutim na tlacitko ,Pfidat vlastnost” muazete pro tfidu
vytvorit zcela nové typy vlastnosti.




CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

7.

® Rozvijet  kritické, tviréi a
logické mysleni.

e Podporovat spolupraci
prostrednictvim systému
charakterovych vlastnosti trid,
prednostné poskytovat zazitky
ve tfidé a z vitézstvi udélat
tymovy zazitek, zménit definici
socialné dynamické tridy.

e Diky herni dynamice a vyuziti
her, které jsou soucasti
kazdodenniho Zivota

studentd, je uceni poutavéjsi.

e Vlyuka tradi¢nich predmétd
poutavéjsim zplsobem

e Smysluplnéjsi  vyuka, kterd
podporuje vyuku kompetenci
SEL a poméhd budovat
pevngjsi vztahy mezi zaky a s
tim vytvari pozitivni prostredi.

e Uceni studenty predstavuje
zpUsob, jak je povzbudit k
tomu, aby se postavili jeden za
druhého a citili se ve tridé i v
zivoté silnéjsi.



FLIPPITY
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Aplikace je k dispozici v anglic¢ting, ale jeji obsah Ize
pfizpUsobit vaSemu jazyku.

Pocet uzivatell, ktefi mohou aplikaci pouzivat soucasné,
neni omezen, ale nejedna se o kolektivni pouzivani.
Kazdy uzivatel bude mit svou vlastni verzi.

Flippity je bezplatna aplikace Google. Registrace neni
nutna.

Byla testovéna v prohlizecich Google Chrome, Mozilla
Firefox, Apple Safari a Microsoft Edge na rtznych
pocitacich, tabletech a telefonech.

Zakladni dovednosti v oblasti ICT.

Flippity je vyukova aplikace zaloZzené na hre
prostrednictvim jednoduchych aktivit, které usnadnuji
uceni zakd s poruchami uceni.

r ww ww




POPIS FUNKCI

Flippity je web, ktery usnadnuje pretvareni tabulek, Sablon a
predloh Google na karticky a vyukové hry.

Strdnky nabizeji fadu pripravenych vzdéldvacich aktivit:
karticky, kvizy, kolo Stésti, pamétovou hru, kfizovky, hru na kata,
bingo, tymové turnaje a podobné.

e Pod kazdou hrou jsou tfi tlacitka: Ukdzka, ndvod a
Sablona.

e Kliknutim na Demo spustite ukazku hry, v anglictiné.

e Kliknutim na ,Instructions” si muzete stdhnout ndvod ke
hie (v anglicting, ale snadno prelozitelny).

e Aktivaci moznosti ,Template” stdhnete list aplikace Excel
obsahujici hru. Nyni jednoduse vymazte anglicky psané
véty s otdzkami a zadejte své vlastni. Davejte pozor,
abyste nevymazali prvni radek listu napsany modre, ktery
obsahuje nadpisy sloupcu.

Jakmile  provedete  vSechny  zmény,
prejdéte na ,Soubor”, poté na ,Publikovat
na webu” a poté na ,Publikovat”, které se
zobrazi ve vyskakovacim okné, a nakonec
stisknéte tlac¢itko OK jako potvrzeni. V
tomto okamziku jsme hotovi. MUzZzeme
zaviit okno a prejit do spodni Casti
obrazovky, kde je napsédno ,Get link here”
(Ziskat odkaz zde) a zde ziskdte odkaz na
vasi aplikaci a bude to stejny odkaz, ktery
muzete sdilet se svymi zaky. -~



POPIS FUNKCI

Nize uvedend obrazovka ukazuje vSechny typy kvizi/her, které jsou
na Flippity k dispozici. Kazda hra ma demoverzi (kterd vam pomuze
pochopit typ hry a mUze byt pouzita k procvicovani) a moznost
,Pokyny”, kterd vam poskytne navod, jak si hru, kterou chcete pouZzit,
prizpUsobit.

Nasledujici ndvod ukazuje, jak pomoci aplikace Flippity.net vytvorit
hru na pfifrazovani polozek.

PO C

What's the BOC0n

name of Mrs.
Chase's
puppy?




TIPY ATRIKY

Nékteré aktivity Flippity (Scavenger Hunt, Spelling Words,
Certificate Quiz a Typing Test) Ize nakonfigurovat tak, aby se
vysledky automaticky odesilaly e-mailem.

Cviceni zobrazi otazku s textovym polem pro zadani
odpovédi. Po spravném zadani a stisknuti kldvesy enter se
zobrazi zelend kontrola. Shoda zobrazi vSechny moznosti v
rameccich, takze muzete vybrat dvé, které odpovidaji
otdzce a odpovédi, prficemz se rozsviti zelené a zmizi.

Rizné Sablony maji rdzné metody vkladani obrazkl.
Obecné plati, ze je tfeba zadat adresu URL (webovou
adresu) obrazku, ktery je jiz nékde zverejnén online.

V pripadé testd pravopisu a psani je tfeba zadat e-mailovou
adresu v horni ¢asti kazdého sloupce, a to i v pfipadé, ze se
jedna o stejnou adresu ve vsech sloupcich.

Ve vétsiné prohlizec¢d ulozte aktualni kopii Flippity
stisknutim kldves Control + S. Tim se ulozi vsSechny
potfebné soubory, takze hra nebo cokoli jiného bude na
daném zafizeni fungovat i po ztrdté internetového

pripojeni.




CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

e Zapojte  studenty tim, Ze
probudite jejich zvédavost a
touhu zapojit se.

e Motivacni  konstrukce, které
udrzuji hrace v zajmu.

e Kdyz se zaci Ucastni rGznych her,
rozvijeji sebepoznani a
sebekontrolu, coz jsou nedilné
aspekty socialné-emocniho
uceni.

* Pri vyukovych aktivitach
zaloZzenych na hre studenti
ocCekavaji, Ze budou chybovat -
je to prirozena soucast hry. Diky
praxi v oblasti neulspéchu,
nasledného uceni a oprav dava
studentdm prilezitost osvojit si
schopnost selhani bez
negativnich ddsledkd.

e Zlepseni strategického mysleni
a reseni problémU studentd
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HARMONOGRAM PREZENTACI

Aplikace ClassFlow je k dispozici ve vSech jazycich
partnerd.

Tento néastroj umoznuje spolupraci a vyuku kdekoli na
svete.

Aplikace ClassFlow je zcela zdarma.

ClassFlow funguje na kazdém zarizeni bez ohledu na
operacni system.

Nejsou vyzadovany zadné predchozi znalosti.

ClassFlow se snadno pouziva, proto jej mohou pouzivat
i lidé s poruchami uceni.




POPIS FUNKCI

ClassFlow je zaméren na poskytovani atraktivnich lekci a
hodnoceni. To se déje diky softwaru zalozenému na cloudu.
Vzhledem k tomu, Ze je vyhradné dostupny online, ma k nému
pfistup kazdy a vas obsah je tak pfistupny na rlznych

zarizenich.

ClassFlow je velmi uzitecny néstroj, protoze kombinuje mnoho
funkci, které ucitelé jiz znaji (nastroje pro hlasovani, sdileni
obrazovek, zadavani ukoll atd.), pouze prostrednictvim
jednoho nastroje. Ucitelé tak mohou mit v ClassFlow
prezentaci a mohou pozadat své zaky, aby hlasovali nebo
jednoduse poskytli zpétnou vazbu k tématu hodiny. Ucitelé se

tak okamzité dozvédi, zda zaci dané problematice rozumi.

Studenti mohou na jednom Ukolu pracovat spole¢né nebo s

nimi mUZzZe pracovat také ucitel.

Studenti  mohou spolupracovat ve
snadno uzivatelsky privétivém prostredi
a vytvaret napriklad poutavé prezentace

pro své spoluzaky.




CLASSFLOW

POPIS FUNKCI
ClassFlow Activities

Categorize Crossword Flash Cards Labeled Diagram
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Matching Memory Game Sequencing Timeline
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Venn Diagram Word Search

Zde si mazete prohlédnout priklady toho, k jakym ucellim lze
aplikaci ClassFlow pouzit. Mdzete si vybrat z 10 rGznych typU
aktivit, véetné krizovek, hledani slov, pamétovych her, flash

karet a v neposledni fadé prifazovani.
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Priklad praktického vyuziti aplikace.
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TIPY ATRIKY

Pomoci néstroje ClassFlow mUzete studenty pfipravovat na
testy, at uz na testy ve tfidach, nebo na pfijimaci testy.
ClassFlow je vhodny zejména v pfipadech, kdy neni
umoznéna klasickd wvyuka. Tato aplikace poskytuje
uzivateldm vice moznosti vzajemné interakce.

Pokud budete vy nebo néktefi z vasich studentl chybét,
muzete pouzit ClassFlow. Prostfednictvim této aplikace
budou vsichni pripojeni pres jednu platformu.

Spojte vsechny funkce v rédmci jedné tridy. Prezentace,

hlasovani atd.




CILE VYUKY

a

VYHODY POUZIVANI

Ucitelé mohou vidét pokroky
kazdého studenta a pomoci mu
dosahnout lepsich vysledka.

S ClassFlow muzZete vytvéret
dynamické a chytlavé
prezentace, které se vasim
studentdm budou libit a radi si
je znovu doma projdou, aby se
pripravili na dalsi hodinu.
Studenti a ucitelé nemusi
prepinat mezi aplikacemi, kdyz
chtéji pouzivat rlzné nastroje.
Mohou jednoduse pouZivat
ClassFlow.

Z hlediska vyuziti ve vyuce 7akd
s poruchami uceni je vhodnym
nastrojem diky svému
intuitivnimu a uZivatelsky velmi
privétivému  prostredi, které
umoziuje plné inkluzivni

nasazeni.




EDUCANDY

HARMONOGRAM PREZENTACE

@ Dostupné v anglictiné.

ktery pouzivaji. Aktivity/vyukové hry lze ,hrat” samostatné nebo

Poskytnuty jedinecny kod aktivity Ize sdilet se studenty
prostrednictvim e-mailu nebo jiného komunikacniho systému,
v tymech a také na interaktivni tabuli.

Standardni funkce jsou zdarma, ale mUzete si
odemknout prémiové funkce.

Sm— Pomoci kédu aktivity mohou studenti pristupovat ke hfe na
zatizeni podle svého vybéru. K dispozici je také mobilni

- aplikace Educandy, kterd studentim usnadnuje pristup k hrdm
L na mobilnim zafizeni, tabletu nebo pocitadi.

« » | Nevyzaduje zadné speciélni znalosti, velmi snadné
\l/ pouziti.

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty postizené poruchami uceni.

r o W W



POPIS FUNKCI

Educandy je v podstaté online néstroj, ktery mohou studenti
vyuzivat k osvojovani pojmu a pfipravé na zkousky. Je zaméren
spiSe na mladsi zaky, takze jeho priméarni cilovou skupinou jsou
zaci zakladnich skol. Pomoci jednoduchého softwaru mohou
ucitelé vytvorit kontrolni hry béhem nékolika malo minut. Je to
stejné snadné jako zadani otdzek a odpovédi a o zbytek se
postard platforma Educandy. V nékolika rychlych krocich
dokdze preménit obsah poskytnuty ucitelem na interaktivni
aktivity, které mohou zaci vyuzit pfi kontrolnich hrach nebo
samostatném studiu. Ucitelé mohou tyto vyukové hry dokonce
vloZit na stranky svého skolniho webu nebo na své osobni
online stranky, aby je studenti a rodic¢e snadno nasli.

Kazdéa hra poskytuje prilezitost k jednoduchému, ale uc¢innému
prezkoumani obsahu. Pro ucitele je také velmi snadné zacit.
Staci, kdyz si na webovych strankdch Educandy vytvori Ucet a
prihlasi se pouze uzivatelskym jménem a heslem. Poté mohou
ihned zacit vytvaret aktivity a prehledové hry. At uz Zici
pouzivaji zafizeni se systémem iOS, Android nebo Microsoft,
maji pristup i k mobilni aplikaci Educandy. At uz na mobilnim
zatizeni nebo na pocitaci, kazdy uzivatel mize zadat kod své
aktivity pfimo na domovské strdnce Educandy. Poté mohou
studenti ihned zadit hrat vzdélavaci hry a pracovat s digitalnim
obsahem i se svymi vrstevniky.



POPIS FUNKCI

ducandy

You create... ©

With Educandy, you can create interactive
learning games in minutes. Download the
Educandy Studio app and enter the
vocabulary or questions and answers and
Educandy turns your content into cool

You share...

Once you've created an activity, a unique
code is generated. Simply share that code
with your students so they can play the
game on their own device. Or you can
embed the game into your own website.

Download the free app Trying to sign in?

©  They play!

Students can play the games you've
created on their own device by visiting the
Educandy website or downloading the
Educandy play app on their tablet. The
games can also be played on the

interactive activities. interactive whiteboard.

Ready to play or create games?

Students
Download our app and play games on your device

educan
play ®

Snimek Gvodni stranky

Educators
Download our app and create your own interactive activities

edu ANC
e studio

Educandy play je aplikace, ve které muizete hrat hry na svém
zarizeni. Educandy studio je aplikace pro vytvareni vlastnich
her.

Educandy Tutorial - Vytvareni vlastnich vzdélavacich her:
https://www.youtube.com/watch?v=0D3g4|0QaA-E&t=30s




TIPY ATRIKY

e  Pokud méte slovni zdsobu nebo zdkladni fakta, kterd si zaci
potfebuji procvicit, zvazte pouziti aplikace Educandy k
vytvoreni jednoduchych her pro opakovani.

« Pro vyuku jazykl je to idedlni zpUsob, jak si procvicit nova
slovicka. Ve spolecenskych védach nebo pfirodnich védéach
muazete studenty nechat zopakovat fakta a/nebo priradit
klicové udaje k dulezitym udalostem.

Ukazkové aktivity:
https://www.educandy.com/site/htmI|5/bin/main.php?activity=
noughts&quizid=355327
https://www.educandy.com/site/htmI|5/bin/main.php?activity=
anagrams&quizid=232
https://www.educandy.com/site/htmI|5/bin/main.php?activity=
multiple&quizid=399112



https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=noughts&quizid=355327
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=noughts&quizid=355327
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=anagrams&quizid=232
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=anagrams&quizid=232
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=multiple&quizid=399112
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=multiple&quizid=399112

CIiLE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Hry Educandy jsou zdbavné pro
mladé studenty, ktefi si potrebuji
procvicit zakladni fakta nebo
slovni zdsobu.

» Platforma je urCena pouze k
jednoduchym vyukovym hram
pro pripomenuti  zakladnich
faktl.

« Zdbavny a poutavy format pro
zaky  zakladnich  skol; kratké
aktivity pro oziveni vyuky.

* Velmi snadné a rychlé vytvareni
her, které mohou ucitelé vyuzit
pro zopakovani klicovych faktd
a/nebo slovni zasoby.

* Nastroj podporuje
mnemotechnické techniky, které
jsou vhodné zejména pro
studenty s problémy nebo
obtizemi pfi uceni.
Mnemotechniky jako ,cviceni,
pomoci néhoz se studenti uci
vyznamné mnozstvi informacl za
Ucelem nésledného a trvalého

zapamatovani.



HARMONOGRAM PREZENTACE

M&] UzZivatelské rozhrani je k dispozici ve 22 jazycich.

Pracovat samostatné nebo v tymu a spolupracovat.

Bezplatné

Pouzitelné v jakémkoli operacnim systému; vyzadovano
A pripojeni k internetu.
/. \
{ | Nevyzaduji se zadné specifické pfedchozi znalosti, ale
k 17/ zakladni znalosti internetu / urcité orientacni
(— dovednosti.

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.




POPIS FUNKCI

Platforma umoznuje uciteldm, ale i studentim, vytvéret a
spravovat multimedialni vyukové moduly online a spravovat je
online v atraktivni podobé. Kromé béznych typd uloh, jako jsou
pfifazovaci cvi¢eni nebo kfizovky, nabizi tvirci nastroj priblizné
dvacet dalSich formatd Uloh, které vyvojari neustéle rozsiruiji.
Bilé pozadi, poutavé barvy, prehlednd prezentace, snadné
orientace, vybér z rlznych jazykd a velké mnozstvi prikladi:
autorsky nastroj a vyménna platforma LearningApps.org jsou
pozvénkou do svéta multimediadlniho svéta multimedidlnich
vyukovych moduld (aplikaci). Tyto vzdélavaci moduly jsou
malé, modularni vyukové obsahy Ize jako kostky LEGO vkladat
do stavajicich vyukovych scénaru.

Cilem LearningApps.org je stale vice vyuzivat zvukovy a video
obsah vedle textovych a obrazovych médii, kterd se ve vyuce
bézné pouzivaji. Na webu je dnes k dispozici velké mnozstvi
kvalitniho multimedialniho obsahu, ktery se vSak ve wvyuce
pouziva jen velmi sporadicky. Na principu YouTube umoZziuje
LearningApps.org zverejiiovat vyukové moduly, které jiz byly
jednou vytvoreny a které si ostatni upravuji podle svych
potreb.

LearningApps.org

LearningApps.org l

Obrazkové kredity:
https://learningapps.org/



https://learningapps.org/

POPIS FUNKCI

Kromé bezplatného pouzivani stavajicich aplikaci je velmi
snadné vytvéret vlastni aplikace. Ulohy mohou obsahovat vice
medialnich formatl, napfiklad texty, obrazky, videa a/nebo
zvukové soubory. V§echny aplikace lze otevfit a nasledné resit
na pocditaci, tabletu nebo chytrém telefonu, bez ohledu na
zarizeni nebo platformu.

Tvorbu aplikaci zjednodusuji predpfipravené sSablony pro
zadani ukoll, testy s vybérem odpovédi atd. Studenti mohou
také vytvaret své vlastni aplikace (learning by teaching). Ucitelé
mohou vytvéaret virtudlni tfidy a sledovat pokrok studentl pfi
praci.

Konkrétni aplikace muizete vyhledat pomoci polozky nabidky
,Prochdzet aplikace”. V dalsim kroku se dostanete do prehledu
vSech existujicich kategorii (napft. biologie, némcina, hudba
atd.). V pravém hornim rohu muizete pomoci posuvniku vybrat
typ Skoly, pro kterou se maji aplikace zobrazit. Pokud kliknete
na kategorii, zobrazi se seznam podtémat (napf. matematika ->
zlomky). Pokud vyberete podkategorii zobrazi se véechny
aplikace, které do ni patfi. Pokud se vam aplikace libi, muzete
si ji ulozit do oblasti osobniho profilu kliknutim  na
,<Zapamatovat” v Casti ,Moje aplikace” a kdykoli ji snadno
znovu najit. Tato funkce vyzaduje registraci.

Tvorba vlastnich aplikaci

Vytvoreni zcela nové aplikace se provadi prostrednictvim karty
Nytvorit aplikaci”. Za timto Ucelem vyberte z pripravenych
Sablon vhodny typ Ukolu (napf. Ukol) a aplikaci prizpisobte
podle vlastnich predstav. Pro co nejndpaditéjsi prezentaci Ize
vyuzit bezplatné databaze obrazkl na internetu. MUzete také
vkladdat vlastni multimedidlni soubory. Aplikaci ulozite kliknutim
na ,Dokoncit a zobrazit ndhled” a dalsim kliknutim na ,Ulozit".
Kazda aplikace se nejprve ulozi jako "soukromd". Aplikaci je
samozifejmé mozné také zverejnit - v souladu s autorskymi
pravy - a zpristupnit ji tak véem uzivatelim platformy.



TIPY ATRIKY

Priklady pouziti ve tridé:

Déjepis: Pfitazeni udalosti do pfislusnych let

Chemie: Kviz s otdzkami pro porozuméni na videu
obsazeny v aplikaci.

Zemépis: Oznaceni mést, fek atd. na mapé

Materska jazyk: Hledani slov ve slovni mfizce

Cizi jazyky: Prirazeni prislusného casu k fotografiim

Ve frontalni vyuce: Vyucovaci hodinu je mozné pojmout
jako vice uvolnénou, napf. vytvofeni hry na milionare, Ci
reSeni spole¢ného kvizu s néaslednou diskusi. Je potreba
mit k dispozici pocitac a projektor.

Jako doméaci ukol: Zde je tfreba nejprve vytvofit ,tfidu”. Tato
Jrida” urcuje, na kterych aplikacich se musi aktualné
pracovat, a poskytuje také statistiky, které uciteli umoznuji
sledovat dokonceni.

Prédce na aplikacich v podcitacové ucebné: Studenti mohou
na aplikacich pracovat samostatné nebo ve skupinach.
Pouziti ve trfidé: Studenti pouzivaji tisténou verzi a
samostatné skenuji QR kd&dy. Zakladem je samoziejmé
aplikace pro skenovani v chytrém telefonu. Studenti si ji
mohou jednoduse stdhnout doma. Ale pozor: Tento
zpUsob pouziti se nedoporucuje, pokud neni mozné v
budové skoly aktivovat pro studenty WLAN!

Vybér nékolika uzite¢nych odkazu:
https://www.youtube.com/watch?v=HoXIO-keExs

https://www.youtube.com/watch?v=ctkXpnWnKj4

https://www.youtube.com/watch?v=0B2SbpQgy|0



https://www.youtube.com/watch?v=HoXIQ-keExs
https://www.youtube.com/watch?v=cfkXpnWnKj4
https://www.youtube.com/watch?v=OB2SbpQgyj0

CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Snadné ovladdani motivuje ucitele
i studenty k tomu, aby stéle vice
vyuzivali multimedialni potencial
webu ve vlastni vyuce.

* Rozviji se kreativita a obsah hodin
je zapamatovatelnéjsi a
pUsobivejsi.

« Zaci maji moznost rozvijet své
celozivotni dovednosti - tvorivost,
spolupraci, samostatnost,
vzajemné si  pomadhat  pfi
spolecnych projektech.

* Soutézni ukoly, které mohou Zaci
hrat ve skupinach a soutézit mezi
sebou.

* Kromé vzdjemné interakce pfi
vykondvani  aktivit  Zaci  radi
spolupracuji a vytvareji aktivity
pro své spoluzdky  (ucenf
ucenim).

« Uceni kdykoli a kdekoli




QUIZIZZ

HARMONOGRAM PREZENTACE

UZivatelské rozhrani dostupné v nékolika jazycich.

Lektor vytvori kviz online a studenti se ho Ucastni
prostfednictvim svého koncového zafizeni, a to bud pomoci
kédu pro webovou stranku, nebo predem stazené aplikace.

K dispozici je zakladni Gcet zdarma (s urcitymi omezenimi) a
zpoplatnény ucet.

MoZnost pouziti v jakémkoli operacnim systému; vyzadovano
pripojeni k internetu; k dispozici mobilni aplikace

NevyZaduji se zadné specifické predchozi znalosti, ale zakladni
znalosti prace s internetem / orientacni schopnosti.

Porucha uceni

Tento nastroj mlze byt uzitecny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni (napr. funkce
hlasitého ¢teni).

v W W oW



POPIS FUNKCI

Quizizz je herni vzdélavaci platforma, kterd funguje jako herni
soutéz. Kvizy maji podobnou strukturu jako Kahoot, ale nejvétsi
rozdil je v tom, Ze na otadzky odpovidaji studenti individualné
na svém zafizeni, coz jim umoznuje nastavit si vlastni tempo
uceni.

Jako ucitel si nejprve vytvofite Ucet. To lze wvyresit
prostrednictvim Gc¢tu Google nebo Microsoft nebo e-mailové
adresy. K dispozici je mnoho kvizd nebo lekci. Nejprve si
muzete vyhledat konkrétni téma, treba se vdm podafi najit kviz,
ktery mUzete dale rozvijet. Jakmile najdete kviz, ktery se vém
libi, mUzete jej pfifadit do své knihovny kliknutim na tlacitko
,Kopirovat a upravit”. Kliknutim na ,Upravit” pak muUzete kviz
upravit a pridat do néj otazky.

K dispozici je nékolik forem otézek, jako je vybér z nékolika
moznosti, vyplhovani prazdnych policek, losovani.

Ukazka moznosti vybéru z vice odpovédi (pohled studentl):

i % ‘ > Which of these is the largest planet in the Solar System?

Jupiter




POPIS FUNKCI

Po pfizpUsobeni kvizu kliknéte na tlacitko "Ulozit".Nyni se
rozhodnete, jakym zplsobem chcete kviz spustit - bud’ jako
zivy kviz, nebo jako asynchronni vyuku (napf. jako doméci ukol).
Prostrednictvim "Spustit zZivy kviz" se studenti mohou pfipojit
ke kvizu prostfednictvim https://quizizz.com/join a za pomoci
vygenerovaného kodu fesit kviz vlastnim tempem.

Prehledny souhrn vam jako uciteli ukaze, ktefi studenti kviz
vyresili a které otazky jim stale délaji problémy.

Rdzna nastaveni Ize provést prostrednictvim ,Pridélit doméaci
Ukol” poté, co je vygenerovan odkaz, ktery lze zpfistupnit
studentlim. Odkaz Ize mimo jiné rozesilat pfimo v Microsoft
Teams.

Kromé& moznosti prevzit predpfipravené kvizy si samozrejmé
muzete vytvofit zcela vlastni kviz, coz je také snadné.

https://www.youtube.com/watch?v=WVMiSesFkF4&t=84s

Quizizz

Find & Create

Or]Iine
Quizzes

https://www.youtube.com/watch?v=7/sP2]X9kHvY



https://quizizz.com/join
https://www.youtube.com/watch?v=WVMi5esFkF4&t=84s
https://www.youtube.com/watch?v=7sP2jX9kHvY

TIPY A TRIKY

Ke kvizu muUzete pfistupovat prostfednictvim prohlizece
nebo aplikaci Quizizz, které jsou k dispozici v Android Store
nebo Apple Store.

UZite¢nou moznosti je moznost absolvovat kviz soukromé
nebo ve trfidé. Ucitelé tak mohou zadavat individualni kvizy
vhodné pro kazdého zdka nebo pracovat spolec¢né jako
tfida a ziskat zpétnou vazbu o tom, jak si tfida poradila s
jednim tématem v rdmci celé skupiny. Vyhodou prace ve
tridé je, ze kazdy vidi, jak si vedou jeho vrstevnici. Stejné tak
muUze byt samostatnd prace idedlni pro ty, ktefi jsou
preferuji samostatnost, nebo pro zadavani domécich tkold.

Kviz nabizi moznost sestaveni zebfricku, ktery vsak ucitelé
mohou vypnout, pokud jim soutéZni pojeti nevyhovuje.
Totéz lze fici o cCasovacli otdzek, ktery muize nékterym
studentdm pomoci motivovat, ale pro jiné by mohl byt
vniman jako zbytecny tlak - moznost zapnout a vypnout jej

e

je tedy prijemna.

Upravovat Ize také zpétnou vazbu a moznosti hudby. Se
zapnutymi funkcemi muze kviz plUsobit velmi zdbavné a
zivé, nebo jej mlzete vypnout pro dosazeni vice studijni
atmosféry.

Jedna z mozZnosti umoZiuje studentim zobrazit své
vysledky po absolvovani kvizu, coz je uzitecny zpUsob, jak
se ujistit, ze se poucili z pfipadnych chyb. Mohou si také
kviz zopakovat, coz predstavuje zpUsob, jak si jej zpestfit, a
zjistit, kolik otadzek zvladnou spravné napodruhé.



CiLE VYUKY

a

VYHODY POUZIVANI

* Moznost, ze studenti mohou resit

otazky  také samostatné a
vlastnim tempem.

« UcCitel ma prfimy prehled o
vykonu kazdého zaka.

» Pouzitelné pro vsechny stupné
skol a predmeéty.

« Gamifikovany pfistup a vzhled je
pestre|si, zajimavejsi a zdbavnéjsi
pro zaky i ucitele.

* Funkce hlasitého ¢teni mUze byt

uzite¢na pro studenty s problémy
s ucenim.




HARMONOGRAM PREZENTACE

Uzivatelské rozhrani je k dispozici v 19 jazycich.

Pracovat je mozné samostatné nebo v tymu a
spolupracovat.

Zaregistrujte se a za¢néte pouzivat zdarma (zakladni
rezim). Pro ucitele je zpoplatnéna ro¢nim poplatkem za
ziskani nékterych funkci navic.

PouziteIné v jakémkoli operacnim systému; vyzadovéno
pfipojeni k internetu; k dispozici aplikace Quizlet pro
mobilni zafizeni.

Nevyzaduji se zadné specifické predchozi znalosti, ale
zékladni znalosti internetu / urcité orientacni
dovednosti.

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uzitecny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.




POPIS FUNKCI

Quizlet je webovy nastroj a mobilni aplikace, kterd podporuje
uceni studentl prostfednictvim fady studijnich nastrojd, mezi
néz patii flashkarty a kvizy zalozené na hre. Jako ucitel si
muzete na Quizletu vytvorit vlastni tfidu a sdilet studijni sady se
svymi studenty. Studijni sady si muazete bud navrhnout od
zacatku, nebo vyhledat predem pfipravené sady, které si
muzete prizpUsobit a pouzit pfi vyuce.

Abyste mohli Quizlet vyuzivat co nejlépe, musite si zalozit Ucet.
Na vybér mate rlzné moznosti registrace. Mulzete se
zaregistrovat pomoci Facebooku, u¢tu Google nebo vlastniho
e-mailu a hesla. Jakmile se zaregistrujete, prihlaste se a
zacnéte vytvaret a sdilet studijni sady.

V aplikaci Quizlet mizete snadno vytvaret tridy a pridavat do
nich studenty.

Vytvoreni tiidy:

- Prinlaste se ke svému Uctu Quizlet

- Kliknéte na Tridy a vyberte Vytvofit tfidu

- Zadejte nazev tridy a popis

- Zkontrolujte, zda chcete studentiim povolit pridavani
studijnich sad a novych ¢lend (tuto funkci pravdépodobné
neni nutné aktivovat)

- Vyberte skolu a kliknéte na Vytvorit tridu.

Y/ e ,,/ ,
X Quizlet

Create interactive flashcards
and quizzes to use in your class

Obrazky a ¢astecné i obsah:
https://www.educatorstechnology.com/2021/12/

what-is-quizlet-and-how-to-use-it-to.htm|



https://www.educatorstechnology.com/2021/12/what-is-quizlet-and-how-to-use-it-to.html
https://www.educatorstechnology.com/2021/12/what-is-quizlet-and-how-to-use-it-to.html

POPIS FUNKCI

Po vytvoreni tfidy muizete zacit sdilet studijni sady se studenty.
Muzete pridat stavajici studijni sadu nebo vytvofit novou. Kdyz
do tfidy pridate studijni sady, muizete si vybrat, zda chcete
studentdm umoznit jejich Upravy, nebo ne, a to kliknutim na
moznost ,Povolit tfidé Upravy”.

Existuji dva typy studijnich sad: seznam pojm0 s
odpovidajicimi definicemi a sada otdzek s odpovidajicimi
odpovédmi. Studijni sada mUze obsahovat nasledujici prvky:
text, obrazky, schémata a zvukové nahravky. Sady diagramd
jsou interaktivni obrazky, které vytvofite pfidanim terminG a
volitelnych definic. Do kazdé sady muazete pridat pouze jeden
obrazek diagramu. Diagramy jsou navic k dispozici pouze pro
prémiové predplatitele.

Chcete-li vytvorit studijni sadu, prihlaste se ke svému uctu
Quizlet a kliknéte na Vytvorit. Zadejte nadzev a popis a poté
zadejte dvojice terminG a definic. Casto se stava, 7e kdyz
zaCnete zadavat terminy, Quizlet vdm nabidne navrhy zalozené
na studijnich sadach poskytnutych jinymi uzivateli. Pokud se
navrh shoduje s vasim terminem, kliknutim na néj jej pridate.
Stejné tak je tomu s pridavanim definic. Do studijnich sad
muzete také pridavat obrazky kliknutim na tlac¢itko Obrazek na
pravé strané. Quizlet poskytuje navrhy obrazkd, které muizete
pridat, nebo muzete jednoduse nahrat vlastni. K dispozici je
také moZnost importovat dvojice termind a definic pomoci
aplikace Word, Excel nebo Dokumenty Google.

V knihovné Quizlet muzete vyhledat predem pfipravené
studijni sady, které jsou verejné dostupné. Jednoduse
prejdéte na domovskou stranku Quizletu, vyberte moznost
Hledat, zadejte dotaz a stisknéte kldvesu Enter. Pro zuzeni
vyhledavani pouzijte filtry (napr. sady schémat, tridy, ucebnice,
kurzy nebo uzivatelé). Jakmile najdete studijni sadu, o kterou
mate zajem, kliknéte na jeji ndzev a vytvorte si kopii, kterou
muzete upravovat a sdilet se svymi studenty.



POPIS FUNKCI

Jakmile je vase studijni sada pripravena, mate pristup k rdznym
moznostem sdileni.

Ve tfidé kliknéte na horni li$té na polozku Clenové. Poté
zkopirujte vygenerovany odkaz a sdilejte jej se studenty. Kazdy,
kdo na tento odkaz klikne, se mlze zaregistrovat a automaticky
se pripojit k vasi tridé.

Druhym zplsobem, jak se studenti mohou pfipojit k vasi tridé,
je pozadat o pripojeni. Studenti prejdou na vas (ucitelsky)
profil na Quizletu, vyberou tfidu, do které se chtéji pripojit, a
kliknou na moZnost Pozadat o pfipojeni k této tridé. Jakmile
tak ucini, obdrzite oznameni a mlzete jim povolit pfistup do
vasi tridy.

Kdyz se studenty sdilite studijni sady, maji k dispozici 8
zpUsobdl, jak s nimi pracovat: pét studijnich rezimG a tfi
aktivity/hry.

It¥s) e

Quizlethive
Tutorial

https://www.youtube.com/watch?v=vt8BoEoZDKQ

Tutoriats |

How teachers
can get

started with
Quizlet

https://www.youtube.com/watch?v=B4K2b042rns



https://www.youtube.com/watch?v=vt8BoEoZDKQ
https://www.youtube.com/watch?v=B4K2b042rns

TIPY ATRIKY

* Quizlet méa rlzné moznosti rezimu, které umoznuji rGzné
zpUsoby predavani informaci pro vyuku v Sirokém spektru
predméta.

* Inteligentni adaptivni povaha aplikace Quizlet predstavuje
opravdu vykonnou funkci. Rezim uceni vyuzivd data z
miliond anonymnich cviceni a néasledné vytvari adaptivni
studijni plany urcené ke zlepseni uceni.

* Quizlet nabizi mnoho podpory pro studenty a zaky s
poruchami uceni. Zvolte slovo nebo definici a ta se precte
nahlas. Nebo v pfipadé ucitelskych Uctl pripojte vlastni
zvukovou nahravku. Ke kartdm je také mozné pridat vizualni
ucebni pomicky s konkrétnimi obrazky nebo vlastnimi
schématy.

* Quizlet nabizi obrovské mnozstvi médii, kterd Ize pouzit,
véetné obrovského fondu licencovanych fotografii Flickr.
Lze také pridat hudbu, coz umoznuje velmi cilenou vyuku.
Nebo mohou uditelé najit néco idealniho, co jiz bylo
vytvoreno a je k dispozici ve vybéru sdilenych online kvizu.

* Sluzba Quizlet Live je vynikajici, protoze studenti dostanou
kody, a jakmile se pfihlasi, jsou ndhodné rozdéleni do
skupin a hra maze zacit. U kazdé otazky se na obrazovkéach
spoluhracd objevi vybér moznych odpovédi, ale jen jeden z
nich ma spravnou odpovéd. Studenti musi spolupracovat,
aby urcili, kterd je ta spravna. Na konci je k dispozici snimek,
na kterém ucitelé vidi, jak dobre studenti latku pochopili.

Vybeér uzite¢nych odkazu:

https://help.quizlet.com/hc/enus/https://www.youtube.com/watch?v=
evOZg5inCaQ (Jak vytvorit flashkarty Quizlet za 2 minuty)
https://www.youtube.com/channel/UCVNIiTWMMIiwc83Lgn-L9yqg



https://help.quizlet.com/hc/en-us/https:/www.youtube.com/watch?v=evOZq5inCaQ
https://help.quizlet.com/hc/en-us/https:/www.youtube.com/watch?v=evOZq5inCaQ
https://www.youtube.com/channel/UCVNli1WMMljwc83Lqn-L9yg

CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Pomédha uciteldm diferencovat
kontrolu  zakG a usnadnuje
pripravu na zkousky.

* Lze wvytvorit vice vlastnich sad
otazek.

* Sady otazek pomohou
studentlm pfipravit se na testy a
zkousky.

* Studenti se mohou pfi studiu
bavit pomoci hernich forméatd,
které Quizlet nabizi.

» Skvéle se hodi pro online a
hybridni kurzy, aby byla latka
zajimavejsi.

*V pfipadé prezencni  vyuky
umoznuje Zivad verze studentdm
spolupracovat a soutézit.

e Studenti si mohou stahnout
aplikaci Quizlet a ucit se na
cestéach.
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Tento nastroj je k dispozici v anglictiné a italstiné.

V urcitych pripadech je k dispozici rezim spolec¢né
prace.

uManager je zdarma.

Jednd se o webovy néstroj.

Predchozi znalosti nejsou nutné. Studenti potrebu;ji
pouze kritické mysleni.

Lidé s poruchami uc¢eni mohou mit s pouzivanim
tohoto nastroje problémy, presto jej mohou vyuzit a hru
si tak uzit.
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uMANAGER

POPIS FUNKCI

uManager je seridzni manazerska hra, jejimz cilem je podpofit
rozvoj podnikatelskych dovednosti studentd. Hra nabizi
uzivateldm moznost vybudovat a zabyvat se fizenim turistické
vesnice, takze si v tomto hernim svété procvicuji své

schopnosti rozhodovani a feseni rlznych problém.

uManager je urcen k tomu, aby byl prizplGsoben konkrétnim
potfebam ucitell a jejich trid. Studenti mohou hrat sami nebo
ve skupinach a soutézit na spolec¢ném financ¢nim trhu. Ucitel
muze navrhnout aktivitu nastroje, mze tfidu rozdélit do skupin
a definovat detaily hry. uManager je ucinnym vyukovym
nastrojem pro aktivity, jako je stfidani skolnich uUloh, protoze
podporuje zajimavé a zazitkové uceni. Studenti maji moznost
ucit se v terénu, jako by se jednalo o skutec¢nou préci, protoze
tento nastroj dosahuje spravné Jdrovné mezi realitou

modelového systému a efektivitou vyukového programu.




POPIS FUNKCI

Zde je odkaz na video

https://www.youtube.com/watch?v=tDXDkAxWIoE

An educalional path example

Strategy and marketing
segmentation

Marketing policies and
product positioning

Business
organization

Food services and
personnel management

Corporate social
responsibility

Welhess and
sports facilites

Introduction

First meeting
Planning

Simulation

Last meeting

Outcome Analysis

Analysis with
teacher

4 vrtual quarters

Manager

uManager is a management game designed to promote the
development of young students’ entrepreneurial skils. The game
offers young people the opportunity to deal with the manage-
ment of a touristic vilage, stmulating decision making and problem
solving skills In @ reclity-oriented envronment

Who is the target

uManager is designed 1o be used in secondary schools. The
learning medel contained n the game allows students to obtain
economic-financial principles, even if not present in their curricular
activities

What the player can do

Define the marketing
strategy

Build the Define the employee
resort policies

Read information
about customers

Analyse the
performance of
the resort

Get access to
bank credit

Answer questions fo
test the player's
knowledge

How to play

uManager provides a traning that proceeds with naeasing levels
of difficulty, through the activation of game mechanics that alow
an nareasngly deeper management of the resort. The smulation
divides each year in four quarters At the end of each of theese
quarters the player can analyse the outcomes trought a series of
tools leg graphs and financial recaps] and make decisions leg
choose a different advertisement chamel to better reach his far-
get market segment] to mprove the overall qualtty of his resort.

How lo use the game in teaching

uManager Is developed fo be customzed and to meet the spect-
fic needs of teachers and their classes

The student can play alone or in groups (for example the class) fo
compete in a common market. The teacher can design the experi-
mentation activity, subdividing the class into groups and defining in
detall the game model

uManager Is an effective teaching tool for activities like the scho-
ol-work alternation as it promotes mmersive and experiential le-
arning. It offers to students the opportunity fo learn on the field as
if they were in a real job environment, because the game reaches
the right balance between the realism of a smulated system and
the effectiveness of a learnng path



https://www.youtube.com/watch?v=fDXDkAxWloE

uMANAGER

TIPY ATRIKY

« Tento néastroj oceni zejména studenti hotelovych skol,

protoze si budou moci vyzkouset, jak funguje skutecna
prace ve virtudlnim svéte.

Rozdélte studenty do tymU, aby se naucili spolupracovat.




CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* uManager je urcen pro pouziti
na stfednich skolach. Vyukovy
model  obsazeny ve hre

umoznuje studentlm osvojit si

ekonomicko-finanéni principy, i
kdyz se s nimi ve vyuce

nesetkavaji.

« Studenti si procvi¢i  kritické
mysleni v redlné simulaci, aby se
dokéazali lépe pfipravit na

skutecny Zivot.
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Unity je k dispozici v mnoha jazycich s vyjimkou jazyki
nékterych partnerl projektu.

UZivatelé mohou pracovat v tymech.

Tento néastroj je zdarma.

Tento nastroj funguje na pocitacicH typu Mac i jinych
PC.

Je zapotrebi, aby studenti méli zakladni dovednosti v
oblasti programovani.

Pro uZivatele s poruchami u¢eni mUize byt pouzivani
tohoto nastroje obtizné.

wWWWW




POPIS FUNKCI

Unity je multiplatformni graficky modul, ktery Zakdm umoznuje
vyvijet videohry a dalsSi interaktivni obsah, napfiklad
architektonické vizualizace nebo 3D animace v redlném case.
Tato aplikace muze byt uZite¢nd na technickych skolach, aby
zaci mohli zndzornit napfriklad casti automobild a [épe tak
pochopit jejich funkci.

| kdyZz neni pouziti tohoto nastroje pfilis obtizné a mohou jej
pouzivat i lidé s nulovymi znalostmi programovani, studenti by
méli mit alespon zdkladni znalosti programovani. Proto i
ucitelé by méli mit znalosti o programovani, a proto se pouziti
tohoto nastroje doporucuje v hodinach ICT.

Studenti mohou vytvaret 2D nebo 3D simulace, dokonce i
simulace a videa rozsitené reality. Mohou také vytvaret hry.
Nastroj uManager, ktery je také navrzen v nasem vystupu
projektu, je vytvoren v nastroji Unity.Unity gives users limitless
options on what they can create with this tool.

Tento nastroj pouzivaji i profesionédlové k vytvareni videi,
virtualni reality, simulaci rozsitené reality apod.




POPIS FUNKCI

UNITY CORE PLATFORM

Performance by defaulﬁ
real-time graphics |

Create and operate your interactive and immersive experiences with the real-time

development platform trusted by over 1.5 million monthly active creators. — F'
L 4
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Stories broug

Na webovych strankach si uzivatelé mohou prohlédnout, co
jiz bylo pomoci tohoto néstroje vytvoreno. Mohlo by je to

motivovat k dalSimu pouzivani tohoto néstroje a vytvareni
vlastnich projektU.

Tento néstroj lze pouzit v architektufe, automobilovém
pramyslu a mnoha dalsich oborech. Studenti mohou vytvaret
3D modely svych projektld.Existuje specialni stranka, kde
mohou zacatecnici sledovat kurzy, ve kterych se s nim nauci
pracovat.



TIPY ATRIKY

Pouzijte tento nastroj v hodinach ICT a za¢néte pomalu ucit
své studenty pouzivat programovaci nastroje. V tomto
projektu by bylo vhodné pouzit dalsi navrzeny nastroj, ktery
je zaméren na zacatky programovani. Timto nastrojem je
aplikace MIT. Jakmile Zaci porozumi této aplikaci, mohou
prejit k pouzivani této pokrocilejsi aplikace.

Pro inspiraci pfi tvorbé projektl muazete studentlim ukazat,
co vlastné mohou vytvorit. Vystupy z tohoto néastroje se
dnes vyuzivaji i v popkulture, a tak mozna vasi studenti
budou chtit vytvorit video pro skupinu svych kamaradu.

Pozadejte zaky, aby vytvofili 3D modely néceho, co znaji
nebo co by mohli pouzivat ve skole.

| kdyz jste ucitelé ICT a s timto nastrojem mate potize,
existuje mnoho videi, jak tento néastroj pouzivat. Mzete je
také sdilet se svymi studenty.




CILE VYUKY

a
VYHODY POUZIVANI

« Studenti se naudi vytvaret
videa, simulace  virtualni
reality a rozsitené reality nebo
dokonce hry.

« Pokud se nauci
spolupracovat, mUze jim to
byt v budoucim Zivoté
uzitecne.

* Pro mnoho studentl to mize
byt krok vpred v
programovani a tvorbé videa,
protoze to mulze byt jejich
prvni kontakt se ,skutec¢nym”
programovanim.




EDUCAPLAY

HARMONOGRAM PREZENTACE

A Educaplay je k dispozici pouze v anglicting,
francouzstiné a Spanélstiné.

Své vytvory mlzete sdilet s ostatnimi lidmi a uzivateli,
ale nemUzete v nich pracovat s ostatnimi lidmi v
redlném Case.

Educaplay je mozné pfi tvorbé aktivit pouZivat bez omezeni.
Existuji prémiové verze od 4 do 39 eur mésicné, které pridavaji
dalsi funkce, jako je integrace s platformami a LMS (Learning
Management System) a odstranéni reklam.

Lze jej pouzivat v jakémkoli pocitaci s pripojenim k
internetu a kompatibilnim prohlize¢em bez ohledu na
operacni system.

Nevyzaduje predchozi znalosti.

Diky rGznym aktivitdm, které mlzete vytvaret, a diky vSem
moznostem, které gamifikace nabizi, md Educaweb obrovsky
potencial pro vyuziti u studentd s poruchami uceni.
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Educaplay je webova stranka, na které najdete sadu néstrojl

POPIS FUNKCI

L)

pro vytvareni hernich aktivit, které muazete pouzivat ve tridé se
studenty. Nabizi také vyhledavac, pomoci kterého muzete najit
aktivity vytvorené jinymi uzivateli a pouzit je se svymi studenty.

K dispozici je 17 rlznych typU aktivit, které si kazdy uzivatel
muze vytvorit od zékladu, napfiklad pamétové hry, kfizovky, hry
na vyplnovani prazdnych policek nebo dialogy ve formé hry.

Mezi jeho hlavni funkce patfi:

Neni nutné instalovat Zadny program.
Pocet aktivit, které maze uzivatel vytvorit, neni omezen.

Velka databaze a vyhledavac vice nez 4 milion jiz
vytvorenych aktivit, které Ize pouzivat bez omezeni.

Kazdy typ aktivity md mnoho moznosti prizplsobeni.

Aplikace vas krok za krokem provede vytvarenim aktivit.

Na druhé strané jsou hlavnimi omezenimi:

Bezplatny Ucet bude obsahovat reklamy ve vytvorenych
aktivitach.

Bezplatny Ucet bude obsahovat reklamy ve vytvorenych
aktivitach.

Ackoli jsou webové stranky ve tfech jazycich a aktivity lze
vytvaret v nékolika dalSich jazycich, pfi vytvareni aktivity ji
musite v ramci vzdélavaciho zpUsobu zaradit, jedina

moznost odpovida Spanélskému vzdéldvacimu systému.

I~



POPIS FUNKCI

educaplay

Typy aktivit

Na https://educaplay.com/support-center/ najdete fadu videonavodd, které véam
pomohou zacit pouzivat funkce educaplay. Na nasledujicich odkazech najdete
nékteré z téch nejdulezitéjsich:
* Jak se zaregistrovat v Educaplay: https://www.educaplay.com/support-
center/video/DRsA7cwsg0OU.html
* Educaplay v 2 minutéach: https://www.educaplay.com/support-
center/video/U44iAuJkSt0.html
* Jak duplikovat aktivity od jiného uzivatele:
https://www.educaplay.com/support-center/video/seexgBuhWMU.htm|
* Jakvytvorit vlastni slova k rozlusténi: https://www.educaplay.com/support-
center/video/TSvIQe%iFmk.htm|
* Jaksivytvorit vlastni zabi skoky: https://www.educaplay.com/support-
center/video/EtBkGmY54 |.html
* Jak vytvorit vlastni hru ,Vypln prazdna mista”:
https://www.educaplay.com/support-center/video/khUAZhNICPk.htm|
* Jakvytvorit videokviz: https://www.educaplay.com/support-
center/video/UcMN5SbyxLY.html
* Jakvytvorit odpovidajici hru: https://www.educaplay.com/support-
center/video/33DnNfelCdM.html
* Jakvytvorit pamétovou hru: https://www.educaplay.com/support-
center/video/K-ng5sZUE78.html
* Jakvytvorit slovni hadanku: https://www.educaplay.com/support-
center/video/ 2J7Qy3H0Tc.html
e Jakvytvorit kviz: https://www.educaplay.com/support-
center/video/gQzZUKP4DX8.html
* Vytvarenivyzev pro sdileni aktivit: https://www.educaplay.com/support-
center/video/bTttUuDe xM.html
* Jakvlozit aktivity do systému Moodle:
* Moznost 1: https://www.educaplay.com/support-
center/video/FvGw2uXGk-c.htm|
* Moznost 2: https://www.educaplay.com/support-
center/video/DvDBOAFkgpA.html
e Jakvkladat aktivity do sluzby Google Classroom:
https://www.educaplay.com/support-center/video/9x0VUtADO8.htm|

Zdroj: https://www.educaplay.com/



https://educaplay.com/support-center/
https://www.educaplay.com/support-center/video/DRsA7cwsg0U.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/DRsA7cwsg0U.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/U44iAuJkSt0.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/U44iAuJkSt0.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/seexqBuhWMU.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/TSvlQe9iFmk.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/TSvlQe9iFmk.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/EtBkGmY54_I.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/EtBkGmY54_I.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/khUA9hNlCPk.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/UcMN5SbyxLY.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/UcMN5SbyxLY.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/33DnNfelCdM.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/33DnNfelCdM.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/K-ng5sZUE78.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/K-ng5sZUE78.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/_2JZQy3H0Tc.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/_2JZQy3H0Tc.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/gQzZUKP4DX8.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/gQzZUKP4DX8.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/bTttUuDe_xM.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/bTttUuDe_xM.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/FvGw2uXGk-c.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/FvGw2uXGk-c.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/DvDB0AFkqpA.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/DvDB0AFkqpA.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/9x0VUtAjDO8.html
https://www.theycallmehoz.com/

TIPY ATRIKY

SnaZzte se vytvaret hry, které zaky zaujmou, nikoliv pro zabavu.
Vzdy si ujasnéte, jakého vzdélavaciho cile chcete kazdou
aktivitou dosdhnout, a navrhnéte aktivitu v souladu s timto
cilem.

Vase aktivity ve tfidé budou pro zaky atraktivnéjsi, pokud je
obohatite o odkazy na dany region, skolu, na sebe.

Pfipravte si co nejlepsi instruktdz. Néco, co je pro vas
samozfejmé jen proto, ze jste hru vytvorili a mate ji v hlavé,
nemusi byt pro vase zaky, proto je tfeba kazdou hru dokonale
vysvétlit, aby se Uspésné hréla.

Nevytvarejte slozité hry. Lepsi pfili§ snadné nez prilis tézké.
Pokud je hra, kterou vytvorite, pfili§ tézka, nebude vibec
postupovat a bude u studentd vyvolavat frustraci. Na druhou
stranu, pokud ji udélate pfrilis snadnou, mohou studenti ztratit o
hru zdjem, ale vzdy je mizete povzbudit, aby ji zvladli rychleji
nebo bez zbytecnych chyb.

Vytvorené aktivity si vzdy pred pouzitim se studenty
vyzkousejte.

Tém, ktefi vyhraji hry, které ve tfidé pouzivate, dejte odménu.
Mdze to byt jen virtualni odznak nebo ovace od spoluzdky, ale
budou se tak citit vyjimecné a doda jim to dalsi motivaci pro
dalsi hru.

Snazte se zaky nehodnotit podle vysledkl hry, jinak budou vasi
hru vnimat spiSe jako zkousku nez jako hru.

Priméjte zaky, aby spojili své sily a hru dokoncili. Tim se zvysi
jejich pozornost.

Po skonceni hry, vzdy ukoncete hru zavéreénym™ shrnutim.
Pozaddejte studenty o zpétnou vazbu a sdélte jim také své
dojmy. Vysvétlete jim, jakd byla vase ocekavani a“jak byla ci
nebyla prekonana. A v takovém pripadé jim dejte moznost
napravit, co udélali Spatné.
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« Zaci vénuji vétsi pozornost
vykladu a v zavislosti na hre se
zvysuje I trocha zdravé
soutezivosti.

 Prostfednictvim her si ucitelé
budou moci upevnit jiz dfive
probirané pojmy.

* Zvysi kreativitu a schopnost

tymové prace u zakd.

« U zakl s urcitymi obtizemi pfri
uceni hry snizi frustraci, diky
cemuz budou mit pocit, ze Ukol
je lépe zvladnutelny.

« Ucitelé  budou moci ziskat
dUlezité informace o svych Zacich
pouhym béhem chlze po
mistnosti, naslouchanim a
pozorovanim. Jinak by bylo velmi
obtizné tyto informace ziskat.

* Umoznéte ucitelim pracovat s
malymi skupinami, zatimco jina
mala skupina se zabyvéa nékterou
z aktivit.




HARMONOGRAM PREZENTACE

Software Open PLC Editor je k dispozici v mnoha
jazycich. Webové forum a dokumentace jsou vsak k
dispozici pouze v anglictiné.

5y

Open PLC Neni pfipraven na online spolupraci v ramci
jednoho projektu, ale webové férum funguje jako
stranka uzivatele pro sdileni projektd a ndpadd.

|;] Open PLC je software s otevienym zdrojovym kédem, a
= tedy zdarma.

= Funguje v systémech Windows a Linux.
—

k » | KpouZivani tohoto softwaru je nutna urcité predchozi
1%/ znalost programovacich jazyka.

Programovaci prostredi je jednoduché a snadno
ovladatelné, takze se i studenti s poruchami uceni
mohou naucit programovat.

W W



POPIS FUNKCI

OpenPLC je programovatelny logicky automat (Programmable
Logic Controller) s otevienym zdrojovym kdédem. ktery je
zaloZzen na snadno ovladatelném softwaru. Jedna se o prvni
plné funkéni standardizované PLC s otevienym zdrojovym
kddem, a to jak softwarove, tak hardwarové.

OpenPLC se pouzivd predevSim v primyslové a doméaci
automatizaci, pri zavadéni internetu a vyzkumu SCADA, takze

je velmi dobrou volbou pro studenty, ktefi zacinaji s
programovanim zafizeni, a lze jej pouzit v Siroké skale aplikaci.

Jejimi hlavnimi vlastnostmi jsou:
» Projekt OpenPLC se sklada ze dvou casti: Runtime a Editor.

* Runtime je prenosny software navrzeny tak, aby jej bylo
mozné provozovat od nejmensich  mikrokontrolérl
(kompatibilnich s Arduinem) az po vykonné servery v
cloudu. Je zodpovédny za spousténi programa PLC, které
vytvorite pomoci Editoru.

* OpenPLC Editor je software, ktery bézi na vasem pocitadi a,
jak jiz bylo zminéno, slouzi k vytvareni programd PLC.

« Jeho pouiziti je velmi jednoduché a podporuje vSech pét
jazykd definovanych v normé IEC 61131-3: (LD), funkéni
blokové schéma (FBD), seznam instrukci (IL), strukturovany
text (ST) a sekvenéni funkéni schéma (SFC).

Na druhé strané jsou hlavnimi omezenimi:
* Neni kompatibilni s hlavnimi prmyslovymi PLC.,

« Predchozi znalosti elektroniky a programovani jsou pro
ucitele nezbytné.

« Software je zcela zdarma, ale pro vytvoreni kompletnf
aplikace si uzivatelé budou muset zakoupit néjaky hardwar®

A

=


https://en.wikipedia.org/wiki/Programmable_logic_controller
https://en.wikipedia.org/wiki/Programmable_logic_controller
https://en.wikipedia.org/wiki/Programmable_logic_controller
https://en.wikipedia.org/wiki/Programmable_logic_controller
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OpenPLC je programovatelny logicky automat s otevienym
zdrojovym koédem, ktery je zaloZzen na snadno pouZitelném softwaru.
Jedna se o prvni pIné funkéni standardizovany open source PLC, a
to jak po softwarové, tak po hardwarové strance. Projekt OpenPLC
byl vytvoren v souladu s normou IEC 61131-3, ktera definuje
zakladni softwarovou architekturu a programovaci jazyky pro PLC.

Il OpenPLC Editor - ~OpenPLC Editor saved projects~
File Edit Display Help
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pE e : automatizaci, internetu véci a
e — 3 vyzkumu SCADA. Obsahuje také

;T, | )1 nékteré zajl'mavé funkce, jako je
d |t programovani LADDER.

v 90 ResD.instanced «  ForceTue
Force Felse
& X1(80OL) Release value
bt 5
| x2 (800L)
Search | Console | PLCL og
)33 (800L) o
Al Q Seer
| x4 (800L)
+1n +im s 18703
28 e ea

& v1 8ooL) < || =€-427000000 B8 Frc svare

Na kratkém videu nize si muzete prohlédnout OpenPLC v akci:
https://openplcproject.com/wp-
content/uploads/2022/05/OpenPLC-Intro.mp4? =1

Na nize uvedeném odkazu najdete také stru¢ny vyukovy program, ve

kterém se dozvite:
VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=bSdW4XXBILo

Zdroje: https://www.youtube.com/c/seafoxc/videos /
https://openplcproject.com/



https://openplcproject.com/wp-content/uploads/2022/05/OpenPLC-Intro.mp4?_=1
https://openplcproject.com/wp-content/uploads/2022/05/OpenPLC-Intro.mp4?_=1
https://www.youtube.com/watch?v=bSdW4XXBlLo
https://www.youtube.com/c/seafoxc/videos
https://openplcproject.com/

TIPY ATRIKY

e Zacnéte s jednoduchou aplikaci.

e Pfed zahdjenim kddovani si program predem naplanujte.

e Pfed psanim programu vytvorte vSechny potrebné
promenne.

e Pro vytvorené proménné pouzivejte rozpoznatelné, ale
kratké ndzvy.K usporddani programu pouzivejte rdzné
funkce a funkéni bloky.

Vybér spravného programovaciho jazyka pro kazdy program:
o Pro praci s jednobitovymi signaly pouzivejte
specialné jazyk Ladder nebo FBD.
o Pokud potrebujete pracovat s Ccisly nebo texty,
pouzijte jazyk strukturovaného textu.
o Jazyk SFC pouzijte pro programovani sekvencnich
uloh.
e V kazdé Casti programu si déld poznamky a komentére.
e Simulujte svij program v OpenPLC Editoru prfed jeho
stazenim do finalniho zarizeni.
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» Kédovani muaze zdkdm pomoci
zlepS|t jejich Ioglcke mysleni tim,
ze jim umozni podivat se na
problémy z nové perspektivy.

* Regenf programatorského
problému mdaze byt velmi
narocne, proto se pfi praci na
programatorskych projektech

o

rozviji i vytrvalost zaku.

* Programovéani  vyzaduje  od
studentd velmi dobry organizacni
pristup, takze se pfi ném zlepsuji
| organizacni schopnosti.

» Technologické znalosti jsou v nasi
spolecnosti  kazdodenné stéle
dulezitéjsi a prace s
programovatelnymi automaty a
jejich  propojeni s dalsimi
zarizenimi je skvélym zpUlsobem,
jak tento druh znalosti studentdm
predat.
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