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UVvOD

Digi Toolbox je jednim z produktd vytvorenych v rédmci
Bro'ektu Erasmus+ Digischool 2021-1-DE02-KA220-VET-
00033261, na jehoz vyvoji se podileli vsichni partnefi
projektu.

Digi Toolbox slouzi jako uzite¢nd pomucka pro ucitele a
skolitele, ktefi zde najdou popis digitalnich nastrojd, aplikaci,
latforem a metodik, které Ize vyuzit k tomu, by byla vyuka ve
skolach poutavejsi a efektivnéjsi.
Kazdy navrzeny nastroj bude mit prezentacni kartu, diky niz
¢tenar ihned pochopi, o jaky typ aplikace, hry nebo stranky se
jedna, zda je k dispozici v jeho rodném jazyce a nebo jej Ize
pouzivat ve sdilenem rezimu. Prezentacni karta slouzi k tomu,
aby jednoduchym a prehlednym zplsobem poskytla hlavni
informace o nastroji, které casto nenfi tak snadné najit na jeho
oficidlnich webovych strankach.

Nasledne je pro lepSi pochopeni kazdy nastroj a metodika
vysvétlena  podrobnéji véetné popisu nejduilezitéjsich a
nejzajimaveéjsich funkci, vlozenych obrazovek a
videonavodu.Treti Casti jsou tipy a triky, v nichz ctenar najde
zajimavé napady a tipy na vyuzitf nastroje, a to 1 inovativnim
zpUsobem s ohledem na ucely, pro které byl vytvoren.

Vzhledem k tomu, ze soubor néstroji je uréen uciteldm a
Skoliteldm, povazovali jsme pfi sestavovani obsahu za vhodné
pridat jesté nékolik dalsich informaci o tom, jak mohou byt
jednotlivé nastroje uziteCné pro urcité predmeéty a pro
dosazeni konkrétnich vysledku uceni. Sada nastroju Digl je
komplexni a bohaty privodce, ktery shromazduje vice nez 50
nastrojl, takze staci v ném jen listovat a najit ty nejefektivnéjsi
pro kazdou potrebu.

Sada nastrojd Digi Toolbox je komplexni a bohaty privodce,
ktery shromazduje vice nez 50 néstroju. Sta¢i v ném jen listovat
a najit ty nejefektivnéjsi pro kazdou potrebu.




LEGENDA

lkona spolecné
prace

lkona naznacuje, zda
se nastroj pouziva v
rezimu spolupréace.

Jazykové ikony

/de bude uveden
dostupny jazyk.

Bezplatny/prémiovy
nastroj

Zde bude uvedeno,
zda ma nastroj rezim
bezplatného pouzit
nebo zda je k dispozici
rezim predplatného.

Stupen obtiznosti
1 hvézdicka oznacuje
slozitéjsi nastroje.

5 hvézdicek oznacuje
ty nejjednodussi
nastroje.

Poruchy ucenf
Tento nastroj je
uzitecny pro vytvareni
obsahu vhodného pro
studenty s poruchami
uceni.

il

Operacni systém
Zde bude uvedeno,
jak nastroj funguje a je
k dispozici v
nejbéznéjsim
operacnim systemu.

Predchozi znalosti
Udaj o predchozich
znalostech potrebnych k
pouziti nastroje.
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FLIPGRID

HARMONOGRAM PREZENTACE

Platforma je k dispozici pouze v anglicting, ale obsah
Ize prizpUsobit jakémukoli jazyku.

Platforma poskytuje funkce pro spolupraci a sdilenf
obsahu

Platforma je zcela zdarma

Videa Flip mUzete vytvaret ve vétsiné prohlizecl a
mobilnich zarizeni.Chcete-li zkontrolovat, zda vas
systém splriuje minimalni pozadavky, navstivte nasi
kontrolu systému.

Zakladni Uroven pouzivani digitalnich nastrojl

& M) 4 ge &

Je to skvély nastroj pro socidlné méné zdatné
studenty, jak vyjadrit své myslenky a pocity.
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https://info.flip.com/about/system-check.html

FLIP

POPIS FUNKCE

Flip (dfive pod nazvem Flipgrid) je platforma zaloZzend na
video nastrojich, kterou mohou pouzivat ucitelé, studenti i
rodiny. Flip umoznuje diskusi prostfednictvim digitalnich
zatizeni, ale zdbavnym a poutavym zplsobem, ktery je idealni
pro pouziti ve vzdélavani.

Funkénost této platformy je ldkava, protoze ucitelé mohou
publikovat jakykoli zdroj tim, ze prezentuji téma nebo sdileji
otadzky, na které pak mohou zaci ve tfidé odpovidat pomoci
kratkych videi vlastni vyroby. Jednd se o velmi snadno
pouzitelny a zdbavny néstroj. Diky tomu je idedlni jak pro
studenty, tak pro ucitele. Ulet Flip si mlzZete snadno
zaregistrovat pomoci své e-mailové adresy. Vase e-mailova
adresa musi byt propojena s Uc¢tem Microsoft, Google nebo
Apple.

Jako ucitel mUzete vytvorit skupinu pro svou tfidu a pozvat do
ni studenty. Skupina je sdileny prostor, kde mohou vasi
studenti komunikovat, ucit se a sdilet videoodpovédi.

Vytvoreni skupiny: Prihlaste se ke svému uctu Flipgrid, kliknéte
na "+Skupina" a zadejte ndzev své skupiny. Nastavte, jak se
¢lenové mohou pfripojit k vasi skupiné:
e FE-mail a skolni doména: pfipojit se mohou
pouze ti, ktefi maji schvaleny e-mail.
e Trida Google: Importovat seznam tfidy
Google a umoznit studentdm snadny pfistup

ke skupiné pomoci jejich Uctu ve tridé o)
Google.

e Uzivatelské jméno: Prifadte studentlim ~
konkrétni uzivatelskd jména a pomoci téchto -
uzivatelskych jmen je pozvéte, aby se pfipojili
ke Skupiné.

Sdileni skupiny se studenty: Po vytvoreni skupiny mizete pomoci
vygenerovaného kddu pro pripojeni nebo odkazu pozvat studenty,
aby se k vasi skupiné pfipojili.



POPIS FUNKCE

Témata jsou podnéty k diskusi, které maji studenty zapojit do
skupinovych diskusi. Témata maji rdznou podobu: muizete pouzit
text, video nebo si vybrat hotové téma z knihovny Flipgrid Discovery
Library. Chcete-li do své tfidni Skupiny pridat Téma, kliknéte na
"+Téma" a pridejte néasledujici Udaje: nazev a popis Tématu,
pridejte  média, kterymi mohou byt obrdzek, nahrané video
(maximalni délka nahravky 10 minut), emoji, nahrané video, video z
YouTube nebo Vimeo; nebo mulzete vlozit média z Adobe Spark
nebo Buncee a/nebo pridat odkazy na prilohy.

@
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Nyni, kdyz jste vytvorili téma, budou studenti moci reagovat na
téma pomoci kratkych videi nahranych kamerou Flipgrid a podle
nastaveni, které jste zvolili pfi vytvareni tématu.

Vyukové video Flip

i’ Flip Dalsi zdroje:

rted
“‘ng S‘\'.d Soubor nastrojt pro
w|th F“P e pedagogy

Tipy, triky a navody



https://info.flip.com/blog/tips.html
https://info.flip.com/blog/tips.html
https://info.flip.com/blog/tips.html

FLIP

TIPY ATRIKY

Svou tfidu mUzete do aplikace Flip importovat ze sluzby
Google Classroom.

Platforma je integrovand s Canvou a vedouci mohou
vytvaret Ukoly na Canvé, které jsou propojené s tématy
Flipu, takze se videa clenl zobrazi ve SpeedGraderu a
umozni ¢lenim pfistup k témto tématlim z jejich Uctl na
Canvé.

Nastaveni odpovédi mulzete upravovat. Mizete napfiklad
zvolit, zda mohou mit videoodpovédi studentd odkazy na
prilohy, nebo ne, povolit lajky, zobrazit pocet zobrazeni a
povolit stahovani a sdileni. Stejné tak muUzete ovladat
nastaveni kamery Flipgrid.

Flipgrid umoznuje nahravani vlastnich médii (obrazkud) a
jejich presouvani v pfimém prenosu béhem nahravani. To
Ize vyuzit k vytvareni animaci nebo k zobrazeni interakce
mezi vecmi.

Flipgrid umoznuje zménu velikosti, horizontalni prevraceni
a otaceni vlastnich médii a nélepek.

Funkce Mic Only Mode umoznuje studentim nahravat svij
hlas bez zapnuté kamery a pfitom pouZivat zadbavné a
kreativni efekty, jako jsou emotikony a filtry.

Flipgrid umoznuje snadné prepnuti na jinou kameru. V
kombinaci s technikou "pozastaveni a obnoveni" muzete
plynule pouzivat vice kamer v jednom videu!

Knihovna Discovery obsahuje vice nez 30 000 témat
pfipravenych ke spusténi, kterd Ize pouzit ve vlastnich
skupinach! Staci vyhledavat podle publika, tématu nebo
klicového slova a pridat Téma.

Pouzivani kontrolnich Témat se studenty
pomaha zajistit, aby byli vyslechnuti, ocenéni
a propojeni.




CILE UCENI & VYHODY
POUZIVANI

« Flip prosazuje metodiku
"didaktiky  naruby", tj. stavi
studenta do stfedu pozornosti a
v jistém smyslu "prevraci naruby"
tradicni pfistup, ktery se tyka tzv.
frontdIni  prednasky, jez vidi
ucitele jako jediného nositele
znalosti a studenty jako pasivni
aktéry.

« ZlepSeni  komunikace = mezi
studenty a uciteli.
« ZlepSeni  komunikace = mezi

studenty a uciteli.

* Moznost opakovaného zaznamu
odpovéedi pomaha snizit tlak, coz
z néj &ini velmi uzitecny nastroj
pro vzdélavani.

* Flipgrid je navrzen tak, aby
pomahal skupinovym diskusim,
ale zpUsobem, ktery neneché
zadného studenta na holickach.

« Je wvynikajicim néastrojem pro
socialné méné zdatné studenty,
ktefi mohou pred trfidou vyjadrit
své myslenky a pocity.



SCREENCAST-O-MATIC
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Screencast-o-matic je k dispozici v nékolika jazycich,
véetné nékterych jazykl projektu (italstina, némcina a
Spanélstina).

Vysledky Ize sdilet s dalsimi osobami, ale nelze je
upravovat soucasne.

Nastroj Ize pouzivat po bezplatné registraci, ale pro
nahravky delsi nez 15 minut a pro pokrocilé dpravy je
nutné predplatné.

Tento néastroj je kompatibilni se systémy Windows, Mac,
Chromebook, iOS a Android.

Nevyzaduje predchozi znalosti v oblasti tvorby nebo
Upravy videa.

Screen-o-matic ma obrovsky potencial pro vyuziti u
studentl s poruchami uceni.

W




SCREENCAST-O-MATIC

POPIS FUNKCI

Screencast-o-matic je program, ktery pomaha uzivatelim
vytvaret, upravovat, sdilet a spravovat videa, kterd mohou
ucitelé pouzivat ve tfidé pro prevracenou/smisenou vyuku,
Ukoly, zpétnou vazbu atd.

Jeho hlavnimi funkcemi jsou:

Mdze nahravat celou obrazovku, jeji Cast nebo konkrétni
okno.

Je mozné nahravat z webové kamery a synchronizovat ji se
zdznamem obrazovky.

Program pridava néastroj pro Upravu videa, pomoci kterého
Ize do zdznamU snadno pridavat hudbu a text.

Béhem zdznamu je mozné kreslit postavy, pouzivat znacky a
ukazatele pro zdUraznéni nebo pfipomenuti urcitych bodd
pfi vykladu.Nahravky lze snadno sdilet na nékolika
platforméach (disk, youtube, twitter, tymy...) nebo exportovat
do souboru.

Rozliseni videi mUzZe byt az do maximalniho rozliseni
obrazovky, které zahrnuje i 4k.

Na druhé strané jsou hlavni omezeni:

V bezplatné verzi nesmi nahravky presahnout 15 minut (v
placenych reZimech neomezené).

V bezplatné verzi neni mozné v nahravkach primo zachytit
zvuk systému.

V bezplatnych verzich budou vSechny nahrévky obsahovat
vodoznak.

Nastroj pro editaci je v bezplatné verzi prilis omezeny a
umoznuje jen velmi malé moznosti editace.

&
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POPIS FUNKCI

Tato 2 videa jsou kompletnim navodem krok za krokem, ktery vas
provede vsemi zakladnimi funkcemi, které mizete pouzivat
zdarma.

Prvnivideo vas sezndmi s klicovymi funkcemi, které screencast-o-
Matic pouziva. Naucite se napfiklad vytvorit video a také se naucite
spolu s videem screencastu pfipojit webovou kameru. Ukaze vam
také nékolik moznych nastaveni pfi praci s technologii screencast.

Druhé video obsahuje pohled na nékteré pokrocilejsi funkce pfi
praci s technologii screencast-o-Matic. Mezi pokrocilé funkce, na
které se video zaméruje, patfi vytvoreni videa a jeho pridani na Disk
Google.

VIDEO 1: https://www.youtube.com/watch?v=LAg4 eFITNc
VIDEO 2: httos //WwWWw. voutube com/watch?v=08wjwFpQOnbk
Zdroj: www. teachertrainingvideos.com

Record

When you open Screencast-o-matic you will be asked to choose

the area of the screen you want to capture, the quality of the

capture, and the source of the sound. You can:

» Capture only the screen, your webcam or both.

» Choose the resolution of the video captured.

« Decide if you want to record the sound of your computer or
what captures your mic.

Once you have finished capturing your video you will be redirected
to the editor. Here you can edit what you have captured, adding

effects, music, text...


https://www.youtube.com/watch?v=LAg4_eFITNc
https://www.youtube.com/watch?v=08wjwFpQnbk
http://www.teachertrainingvideos.com/

SCREENCAST-O-MATIC

TIPY ATRIKY

Naplanujte si video. Cim lépe si to naplanujete, trm méné
toho budete muset pozdéji upravovat. Zkuste si napsat
scénar, ktery vas béhem nahravani udrzi v obraze.

Nikdy nenechéavejte nahravku tak, jak je. Upravte ji.
Sestfihejte video na mensi ¢asti a pridejte dalsi materialy,
které potrebujete, abyste zddraznili své sdéleni.

Odstrante pauzy, které jste udélali pfi vysvétlovani nebo
zobrazovani néceho na obrazovce. Tyto pauzy pouze
zpUsobi, ze divaci ztrati o vase video zajem.

Pouzijte prechody, abyste spojili rizné c¢asti videa a dodali
mu dynamictési vzhled.

Dokud nebudete mit finadlni verzi videa a nebudete ji mit
otestovanou, uschovejte si vSechny zabéry. Mozna se po
otestovani rozhodnete provést néjaké zmény a k tomu
budete potfebovat ty zadbéry, které jste v prvni iteraci
nepouZzili.

Ukazte jen to, co potrebujete ukdzat. VSechno, co na
obrazovku nahrajete, musi byt v souladu se sdélenim, které
chcete videem predat, takze pokud méate vice materidlu,
zvazte, zda misto jednoho videa neudélat videi nékolik (].
pro vyukovy program je lepsi udélat rdzna videa, kazdé pro
jednu konkrétni véc z programu).

Pokud pfi kontrole zdznamu najdete chyby, zkuste je
odstranit, pokud nemaji vliv na zpravu. Pokud ano, zvazte
opétovné natoceni téchto ¢asti.

Sum v pozadi je nepffjemny, proto se ho snazte omezit ve
chvilich, kdy nemluvite.

Jakmile méate hotové video, pouzijte ke sdileni néjakou
platformu, misto abyste soubor posilali e-mailem nebo
nahravali na disk. To umozni pfijemcim jeho streamovani,
diky c¢emuz bude lépe pouzitelné.



CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

* Tento nastroj umoznuje ucitelim
provadét vSechny Upravy a dalsi
c¢innosti, které budou
pravdépodobné potrebovat.

» Ucitelé se nebudou bét, ze pri
nahravani videi udélaji chybu. At
uz se dopusti jakékoliv chyby,
mohou v nahravani normalné
pokracovat a potlacit ji pfi
editaci.

* Moznost pridat k videim text,
obrazky nebo grafiku zvysi
zapamatovani lekci studenty.

« Zaznamenané lekce lze snadno
aktualizovat, pokud dojde ke
zméné zaznamenanych
informaci, coz zkracuje dobu
pripravy lekci.

* Snadné propojeni s dalsimi
pouzivanymi aplikacemi, jako je
napfiklad Google Suite for
Education.

» ZvysSuje kreativitu ucitell a
poskytuje vice prilezitosti k
personalizaci vyuky.

» Zabranuje tomu, aby nepfitomni
studenti zaostavali, protoze se
mohou divat svym vlastnim
tempem a dohdnét své
vrstevniky.



ANIMAKER

HARMONOGRAM PREZENTACE

K dispozici v nékolika jazycich, véetné nékterych jazykd
projektu (italStina, némcina a Spanélstina).

Je mozné vytvaret a ridit pracovni tymy, které
spolupracuji v cloudu v redlném case.

Animaker mé bezplatné predplatné s urcitymi
omezenimi, pokud jde o pocet projektl a jejich délku.

Lze pouzivat v jakémbkoli zafizeni s pfipojenim k
internetu a kompatibilnim prohlize¢em bez ohledu na
operacni system.

Nevyzaduje predchozi znalosti.

& M) G ge &

Tento nastroj mUze byt uzitecny pfi tvorbé obsahu pro
zaky s poruchami uceni.
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ANIMAKER

POPIS FUNKCE

Animaker je nastroj pro animaci videa, ktery uzivateliim
umoznuje vytvaret animovana videa pomoci predem
pripravenych postav a Sablon.

Animaker vam poskytne véechny nastroje a materidly, které
potrebujete k vytvoreni prvniho profesionalné vypadajiciho
animovaného videa. Jednoduse pretdhnete prvky, jako jsou
postavy, pozadi, vizudly a mnoho dalsich predpripravenych
prvkd, které jsou dostupné v knihovné Animakeru. Poté
muzete video upravovat, pridavat vyskakovaci efekty, ru¢né
vytvaret animace, prechody mezi scénami a az bude video
hotové, mizete jej stdhnout, nahrat na YouTube nebo sdilet s
ostatnimi prostrednictvim webovych stranek socialnich médii.

Jeho hlavnimi funkcemi jsou:
* Neni nutné instalovat Zadny program.

» Videa lze vytvéret od zacatku nebo pomocijedné z mnoha
priloZzenych sablon.

*  Obsahuje velmi rozsahly nastroj pro tvorbu postav, ktery
umoznuje jejich prizplsobeni.

* Funkce automatické synchronizace rtd umoznuje pridat
postavé hlas, aby vypadala jako skutecny toons.

* Animaker ma celou knihovnu s vice nez 100 miliony
polozek.

* Obsahuje vykonnou funkci prevodu textu na rec, ktera
umoznuje nechat postavu mluvit nebo vytvaret voiceovery.

Na protistrané jsou hlavni omezeni:

« Vramci bezplatného predplatného budou animace )
obsahovat vodoznak.

* Pocet stazeni je omezen na 5 mesicne. ~



POPIS FUNKCE

Animaker je velmi vykonny, i kdyz slozity néastroj, ktery vdam pomUze
vytvaret vlastni animace od nuly, ale také nova videa kombinujici
obrazky, hudbu a text nebo dokonce vlastni GlIFy, které budete moci
pouzit kdekoli jinde.
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Nejzajimavéjsi funkci je vytvareni vlastnich animaci. Doporucujeme
zacit s vytvarenim postav. | kdyz mlzZete pouzit nékterou z téch,

které jsou jiz soucasti bezplatné verze, vytvorenim vlastnich animaci
budou vase animace jedinecnéjsi a osobitéjsi.
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Editor scén je nejsilngjsi funkci Animakeru, kterd dava tvaréimu
procesu skutecny smysl. Zde budete muset zvolit pozadi, vystupujici
postavy, pouzité obrazky, akce, které budou postavy vyvijet, hudbu
a text, ktery se ma objevit na obrazovce.



POPIS FUNKCE

Na adrese https://www.youtube.com/c/Animaker najdete fadu

videonavodU, které vam pomohou zacit Animaker pouzivat. Na
nasledujicich odkazech najdete nékteré z téch nejdilezitéjsich:

Jak vytvéret animovana videa:
https://www.youtube.com/watch?v=vV0Omj43AI3E&list
=PLMRGLivkz8dHtOyi-
pXFBkTi9pe?ApHc&index=2&t=7s

Jak vytvofit animované video od nuly:
https://www.youtube.com/watch?v=/9780iv/Jqw&ist
=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFBkTi9pe9ApHc&index=45
Jak vytvétet animovana videa pomoci $ablon:
https://www.youtube.com/watch?v=iMrmaZPBP Q&lis
t=PLMRGLivkz8dHtOyi-
pXFB?kTi9pe?ApHc&index=46

Jak vytvaret animovana vyukova videa:
https://www.youtube.com/watch?v=QXHuRxjcek8&list
=PL|\/I RGLivkz8dHtOyi-pXFB2kTi9pe?ApHc&index=5
Jak pridat hlasovy komentar k postavam:
https://www.youtube.com/watch?v=xiFIhxE7B-

E&list=PL MRGLivkz8dHtOyi-
oXFBOkTi9pe9ApHc&index=13

Jak animovat postavu pomoci sloZitych animaci:
https://www.youtube.com/watch?v=8LtPRVIFOg8&list
=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB?kTi9pe?ApHc&index=14
Jak pridat text do videa:
https://www.youtube.com/watch?v=Ae6]SXJANWk&i
st=PLMRGLivkz8dHtOyi-
oXFBOkTi9pe9ApHc&index=16

Jak upravit ablonu:
https://www.youtube.com/watch?v=JuBdpnRp Uwd&li
st=PLMRGLivkz8dHtOyi-
pXFBkTi9pe?ApHc&index=20



https://www.youtube.com/c/Animaker
https://www.youtube.com/watch?v=vV0mj43AI3E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=2&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=vV0mj43AI3E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=2&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=vV0mj43AI3E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=2&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=Z9780iv7Jqw&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=45
https://www.youtube.com/watch?v=Z9780iv7Jqw&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=45
https://www.youtube.com/watch?v=iMrmaZPBP_Q&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=46
https://www.youtube.com/watch?v=iMrmaZPBP_Q&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=46
https://www.youtube.com/watch?v=iMrmaZPBP_Q&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=46
https://www.youtube.com/watch?v=QXHuRxjcek8&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=QXHuRxjcek8&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=xiFIhxE7B-E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=xiFIhxE7B-E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=xiFIhxE7B-E&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=13
https://www.youtube.com/watch?v=8LtPRVlF0g8&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=8LtPRVlF0g8&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=Ae6jSXJANWk&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=Ae6jSXJANWk&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=Ae6jSXJANWk&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=JuBdpnRp_Uw&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=20
https://www.youtube.com/watch?v=JuBdpnRp_Uw&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=20
https://www.youtube.com/watch?v=JuBdpnRp_Uw&list=PLMRGLivkz8dHtOyi-pXFB9kTi9pe9ApHc&index=20

ANIMAKER

TIPY ATRIKY

Vzhledem k tomu, Zze dospivajici v nasi spolecnosti jsou
digitdlné zdatni uz od ranych let, jsou studenti zvykli na
okamzité informace a na to, Zze se pomoci YouTube
dozvédi, co potrebuji ve svém zivoté. S ohledem na tuto
skutecnost by ucitelé méli tento nastroj vyuzivat k tomu, aby
svym studentlm poskytovali okamzité informace v
jednodussi formé.

Generace Z je zvykld na multitasking a kratké informace na
socialnich sitich. Soustredit se na delsi informace tak pro né
muze byt problém. Nékteré studie potvrzuji, ze soustfedéni
a pozornost trvaji pouze sedm az deset minut, takze ucitelé
by se méli snazit vytvaret maximalné desetiminutova videa.
Evoluce zpUsobila, Ze nase instinkty vénuji vétsi pozornost
pohyblivym vécem, proto se snazte, aby vase video bylo
pohyblivé, i kdyz je vase sdéleni jednoduché.

Je dokéazéno, Zze kdyZ si mizete néjakou informaci spojit s
vice smysly, snaze si ji zapamatujete. Pouzijte hudbu, kterd
by se jim mohla libit, aby si ¢tené informace podvédomé
spojili s hudbou, kterou poslouchaiji.

Podobné jako v predchozim pripadé je propojeni informaci
s emocemi uzite¢nym trikem, jak je zaujmout a primét je,
aby si pozadované informace zapamatovali. Snazte se do
svych videi zahrnout napfiklad humor, i kdyz nejsilnéjsimi
emocemi jsou strach a znechuceni.

Nas mozek ukldda slova a obrazy do rlznych ¢asti paméti.
Vezméte v Uvahu, Ze vizudlni informace jsou zpracovavany
60 000krat rychleji nez text, takze ¢im vice obrazkl muizete
ke slovu pfipojit, tim vice vazeb mezi nimi budou mit
studenti v paméti, i kdyz nebudou muset dané slovo do
videa pséat.



CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

* Studenti udrZi pozornost déle,
coz umozni uciteli na né vice
pUsobit.

* Animace mohou vysvétlovat
slozité informace, témata nebo
procesy jednoduchym a
zdbavnym zpUlsobem, ktery je
pro studenty snadno
pochopitelny a zajimavy.

* Pouziti rGznych multimedialnich
technik v jedné animaci zapoji do
hry vice smysld a zvysi tak Sanci,
ze si studenti zapamatuji, co se
uci.

* Bylo zjisténo, ze vizudlni efekty
zlepsuji uc¢eni az o 400 %,
protoze nas mozek je uzplsoben
k interpretaci vztahl mezi
objekty, coz umoznuje
porozumeéni s minimalnim dsilim.

 Ttfidy budou zdbavnéjsi.

» Pouzivani tohoto nastroje bude
zaky inspirovat a zlepsi jejich
kreativitu.




CODE.ORG

HARMONOGRAM PREZENTACE

A Code.org je webové strdnka dostupna v mnoha
jazycich, v¢etné vSech jazykl tohoto projektu.

Projekty vytvorené v Code.org Ize sdilet s ostatnimi
uzivateli a vSichni mohou na projektu pracovat
soucasne.

Code.org je neziskova organizace, kterd se zabyva
rozsirovanim pfistupu k informatice a pristup ke véem
zdrojim vytvorenym Code.org je zdarma.

Code.org je webové aplikace, takze ji Ize pouzivat z
= jakéhokoli zafizeni s internetovym pripojenim a
— webovym prohlizecem.

( » | Pfedchozi znalost programovani neni nutna, protoze je
1%/ urcen specialné pro zacatecniky v oblasti informatiky.

Cilem Code.org je zpfistupnit informatiku vsem,
véetné studentl s poruchami uceni.




CODE.ORG

POPIS FUNKCE

Code.org® je neziskovéa organizace, jejimz cilem je rozsitit
pristup k pocitacové védé na skolach a zvysit ucast mladych
zen a studentl z dalSich nedostate¢né zastoupenych skupin.
Na webovych strdnkdch Code.org je zdarma k dispozici
mnoho zdroju, jako jsou vyukové programy, kurzy a také
prostredi pro tvorbu projektd.

Jeho hlavnimi funkcemi jsou:

« Webové zdroje jsou rozdéleny do dvou skupin: kurzy a
projekty.

* Vramci kurzd nalezneme sirokou skalu vyukovych
programu a kurzl kédovani pro rlizné vékové skupiny,
ucely, délky atd.

* Vramci projektl najdeme velké mnoZstvi verejnych
projektd vytvorenych uzivateli Code.org, které miazeme
otevrit a otestovat.

*  Webové stranky nabizeji moznost vytvaret vlastni projekty
pro kresleni, hrani, mobilni aplikace...

o Koédovaci prostfedi je ur¢eno zejména pro zacatecniky a
kodovani se rozviji skladanim dilkt sklddacky mezi sebou.

Na protistrané jsou hlavni omezent:

* Vytvorené programy jsou pomérné jednoduché, slozité
programovani aplikace nepodporuje. Webové stranky
slouzi predevsim jako vyukové prostredi, nikoliv jako
vyvojové prostredi.

» Programy nelze exportovat do jinych zafizeni nebo
prostredi, Ize je pouzivat pouze na webovych strankach

Code.org.
J ~N

2

A



POPIS FUNKCE

Mariah's Project
Saved a few seconds ago Rename
tum: Blocks Workspace:

World
Sprites gk cheald

Locations make new é v sprite at
Actions
Events set background to
Behaviors
e when v clicked
Variables é v

Math
Logic
Functions
Text
Comments

make new m sprite at
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CODE.org je navrzen tak, aby programovani bylo pro déti
zajimavé a srozumitelné. Za timto Ucelem CODE.org pouziva
figurky, které détem velmi intuitivnim zpdsobem pfiblizuji, jak
programovani funguje.

Kazda figurka mé funkci, podobnou f(x) v programovani, kterou
Ize pripojit pouze k urcitym typum figurek, a kombinaci nékolika z
nich se na obrazovce zobrazi akce, takze mohou pfimo sledovat,

jaké jsou Ucinky jejich kombinaci, a zkouset to tak dlouho, dokud
nedosdhnou pozadovaného efektu.

V nasledujicich 2 videich najdete zéklady pro zacatek pouzivani
code.org.

V prvnim videonavodu s duleZitymi informacemi o registraci v
code.org. Také zde najdete informace o katalozich kurzd, které
jsou k dispozici pro vyuku pomoci code.org, a uvidite nékolik

ukazek toho, co mlzete pomoci code.org délat.

Ve druhém videu se dozvite, jak krok za krokem vytvofit prvni
jednoduchou aplikaci.

VIDEO 1: https://www.youtube.com/watch?v=M VQ404n2ho
VIDEO 2: https://www.youtube.com/watch?v=tDnoxkOSfOw

Zdroj: https://code.org/ / https://www.youtube.com/c/DearDISes



https://www.youtube.com/watch?v=M_VQ4o4n2ho
https://www.youtube.com/watch?v=tDnoxkOSfQw
https://code.org/
https://www.youtube.com/c/DearDISes

CODE.ORG

TIPY ATRIKY

Prozkoumejte webové stranky a zjistéte, jak jsou zdroje
usporadany.

Vyberte si potrebné kurzy v zavislosti na véku a Urovni
student.

Projdéte si se studenty cely kurz. V kurzu najdete lekce,
videa, cviceni, vyzvy...

Podivejte se na ndpady na projekty, které jsou k dispozici v
sekci projektl na webovych strankach, a postupujte podle
navodu, abyste je mohli se svymi studenty realizovat.
Podivejte se na projekty, které zpfistupnili jini vyvojari,
napriklad na verejné projekty, a zkuste néco podobného
udélat ve vlastnim ovladacim panelu.

Pfi programovani vénujte pozornost tvaru instrukce. Napovi
vam, které instrukce Ize zapsat na jednotlivé pozice kddu.




CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

Kédovani mize zakdm pomoci
zlepsit jejich logické mysleni tim,
Ze jim umozni podivat se na
problémy z nové perspektivy.

Kreativita studentul se zvysuje,
kdyZ se uci vytvaret programy pro
reSeni kazdodennich probléma.
Diky kodovani se Zaci uci
premyslet a poznavat rlzné
situace, které nejsou bézné. Uci
se analyzovat moznosti a musi
prijit na zpUsob, jak vyresit
vSechny problémy, na které
narazi.




DOODLY

HARMONOGRAM PREZENTACE

Uzivatelské rozhrani Cestina

Pro individudlni pouziti

Neni k dispozici zadna bezplatna zakladni nebo

zkusebni verze; dvé rlzné cenové Urovné. Tvirci
nabizeji 30denni zaruku vraceni penéz, pokud se
nékomu nebude libit.

PouZiteIné v jakémkoli operacnim systému; je
vyzadovano pripojeni k internetu.

k + | Nevyzaduji se zadné zvlastni predchozi znalosti, ale
1¥/ zakladni dovednosti prace s internetem / navigace.

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteCny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.

w iy w



DOODLY

POPIS FUNKCE

Doodly je animacni program pro tvorbu videi, kterd vypadaiji,
jako by je nékdo nakreslil na tabuli.

Doodly méa sirokou skalu schopnosti, ale vétSinu z nich lze
rozdélit do Ctyf hlavnich typl: média, zvuk, Upravy a export.
Jakmile otevrete aplikaci Doodly a rozhodnete se zalozit novy
projekt, budete vyzvani k vybéru pozadi projektu a nazvu.
Rozhrani je rozdéleno do nékolika ¢asti. Prvni ¢asti je platno,
které se nachéazi uprostred. Zde muizete pretahovat média.
Média se nachazeji na levém panelu a maji pét rlznych karet
pro pét rlznych druhl grafiky. Zrcadlovy panel vpravo je
rozdélen na dveé ¢asti: horni obsahuje néstroje pro prehravani
scény, zatimco ve spodni ¢asti jsou uvedeny jednotlivé prvky
médii, které pridate na platno.

V aplikaci Doodly se grafika médii dodava ve ¢tyfech hlavnich
formatech: Scény, postavy, rekvizity a text. Vsechny tyto
formaty se nachéazeji na kartdch v levé ¢asti obrazovky. Nékolik
véci je stejnych pro vsechny typy médii:

» Dvojklikem nebo vybérem polozky v seznamu médii
muUzete média prevracet, ménit jejich poradi, presouvat
nebo ménit jejich velikost.

» Barvu polozky mizete zménit dvojim kliknutim a néslednym
vybérem malé ikony ozubeného kola.



POPIS FUNKCE

Objekty scény jsou jedine¢nou vlastnosti aplikace Doodly.
Jednd se o predpripravené obrazky, které vytvareji skvélé
pozadi pro dlouhy voiceover nebo pokud zprostfedkovavate
interakce v ramci urcitého prostfedi. Nezapomernte, ze "scéna"
je skupina polozek na konkrétnim snimku pléatna, zatimco
"objekt scény" je typ média, které mlzete pridat do bézné
scény. Tato vyobrazeni se pohybuji od skolni budovy az po
ordinaci |ékare - na jednom platné vsak mazete mit pouze
jeden objekt scény. Pokud tedy chcete pridat auto nebo
postavu, musite je ziskat z panelu Postavy nebo Rekvizity.

Pokud se rozhodnete pridat objekt scény do videa Doodly,
zobrazi se v seznamech polozek médii jako vSechny jednotlivé
objekty, ze kterych se skldda, nikoli jako jedind polozka.

Pokud jde o lidi a postavy. Doodly méa velmi rozséhlou
knihovnu. Pokud mate nejzakladnéjsi tarif, budete mit pristup k
10 postavéam ve 20 pdzach. Pokud méate platinovy nebo
podnikovy plan, budete mit k dispozici 30 postav s 25 pdzami.
Postavy jsou velmi vSestranné a nabizeji dobrou skalu pdz (v
zavislosti na platebnim planu).

Rekvizity jsou Doodlyho nelidskd nebo neziva grafika. Jsou to
nejriznéjsi objekty, od rostlin a zvifat pres recové bubliny az
po loga traktory, a stejné jako ostatni média lze jejich velikost
ménit a upravovat dvojklikem.

Doodly nabizi export videa v mp4. Mdzete si zvolit rozlisent,
pocet snimkd za sekundu a kvalitu.

https://www.youtube.com/watch?v=-
I5GmO0QVhX0&list=PLvCrTe3h4inftA8S94CZmRVWBOEzihJe
Q&index=4



https://www.youtube.com/watch?v=-I5Gm0QVhX0&list=PLvCrTe3h4inftA8S94CZmRVWB0EzihJeQ&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=-I5Gm0QVhX0&list=PLvCrTe3h4inftA8S94CZmRVWB0EzihJeQ&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=-I5Gm0QVhX0&list=PLvCrTe3h4inftA8S94CZmRVWB0EzihJeQ&index=4

DOODLY

TIPY ATRIKY

* Doodly nabizi dva rtizné sloty pro zvukovou stopu: jeden
pro hudbu na pozadi a druhy pro hlasovy komentar.
Hlasitost téchto dvou kanall mizete nastavit tak, aby se
prolinaly nebo oddélovaly.

« Casové osa se nachéazi v dolni ¢asti rozhrani programu.
Pomoci ni mizete uchopit celou scénu a zménit jeji poradi
pretazenim. Klepnutim pravym tlacitkem mysi na scénu na
Casové ose ziskate také moznosti ndhledu, duplikovani a
odstranéni. Mlzete také otevfit nastaveni (levy roh casové
osy) a zménit styl videa nebo upravit grafiku kreslici ruky.

« Pokud chcete zménit poradi jednotlivych prvk, musite
pouzit seznam médii na pravé strané okna. Toto okno
obsahuje vsechny prvky, které jste do scény pridali, at uz se
jednd o postavu, rekvizitu nebo text (objekty scény jsou
zobrazeny jako jejich jednotlivé prvky).

* "Doba trvani" oznacuje, jak dlouho trva vykresleni daného
objektu, a "zpozdéni" zpUsobi, ze video pocka urcitou
dobu, nez za¢ne objekt vykreslovat.

» Poradi objektl v tomto seznamu urcuje, ktery z nich se
vykresli jako prvni, shora dold. Toto malé okno se
nerozbaluje, takze pokud chcete poradi zménit, musite
pracné pretahovat rémecek nahoru po jednom slotu.
Nejlepsi by bylo pridavat prvky na platno v poradi, v jakém
je chcete zobrazit, abyste se tomu vyhnuli, zejména pokud
ma scéna hodné prostredkd.

Vybér nékolika uzite¢nych odkazu:

https://www.doodly.com/#section-5
https://www.youtube.com/channel/UCOnaFmQzU8GtFEZITKB

gasSg



https://www.doodly.com/
https://www.youtube.com/channel/UC0naFmQzU8GtFEZiTkBqaSg
https://www.youtube.com/channel/UC0naFmQzU8GtFEZiTkBqaSg

CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

» Rozhrani je dostatecné intuitivni,
aby se v ném vétsina lidi mohla
ihned orientovat.

» Uvolni se kreativita a obsah tfidy
je zapamatovatelnéjsi a

v s

pUsobivejsi.

» Zavadéni a zjednodusovani
pojmu ve tfidach pro zaky vsech
vékovych kategorii.

* Prezentovat slozitd témata
jednodussim a srozumitelnéjsim
zpUsobem.

* Mohou je také pouzivat studenti
k vyuce, napf. k individualnimu
nebo skupinovému vypracovani
urc¢itého tématu/prezentace -
Podporuje samostatné uceni,
tvorivost a nadseni pro ucenf




POWTOON

HARMONOGRAM PREZENTACI

Jazyky rozhrani v anglictiné, francouzstiné, némciné,
A italStiné, Spanélsting, portugalstiné (nékteré jazyky

pouze Castecne)

Cloudové sdileni a sprava projektd a knihoven s tymy a
socialnimi nebo marketingovymi platformami.

Ctyfi typy Gctd: "Free User" (miniméalni sada funkci),
"Premium"; "Powtoon for Business", "Powtoon for
Education".

Neni vyzadovan zadny specificky operacni systém; je
nutné pripojeni k internetu

Nejsou nutné zadné konstrukéni ani technické

k \1/ dovednosti
<

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uzitecny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.

www



POWTOON

POPIS FUNKCE

Nazev Powtoon vznikl ze slov PowerPoint a cartoon.
Prostfednictvim velmi jednoduchého a uzivatelsky privétivého
webového rozhrani Ize pomoci funkce drag-and-drop vytvaret
vSechny druhy poutavého videoobsahu, véetné animovanych
vysvéetlujicich videi, marketingovych videi, propagacnich videi
a vzdélavacich filmd nebo prezentaci pro vyuku, jako vyukovy
nebo ucebni nastroj. Ve webovém editoru tak Ize snadno
kombinovat text, obrazky a zvuk a vytvaret vysvétlujici videa
nebo animované prezentace, a to bud'volné, nebo s pomoci
Sablon.

Je uzitecné si predem promyslet scénar s uritym déjem a
strukturou. Na zacatku si Ize v pfipadé potreby vybrat jednu z
mnoha Sablon na rlzna témata. Knihovna objektl obsahuje
mnozstvi prvkd, jako jsou pozadi, postavy, objekty a Sipky.
Samozrejmé Ize nahrét i vlastni obrazky a grafiku. Kromé toho
jsou k dispozici hudebni skladby pro hudebni pozadi videi. Do
komiksu vsak Ize pridat i vlastni namluvené texty ve formé
zvukovych soubord. Hudebni prechody, stejné jako vzhled a
skryvani ostatnich prvkd, Ize snadno nastavit pomoci funkce
drag & drop.

RS ® ) cn Wik (169 v . 100%

(Obrazek: Scratch)



POPIS FUNKCE

make it awesome

7 POWTOON
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https://www.youtube.com/watch?v=IEQiZQi-aGY

Powtoon obsahuje Siroky vybér sablon, které vdm pomohou
zacCit, ale je také plny obrazkd a videi, které Ize pouzit k
personalizaci konecného vysledku. Smyslem je, ze jej mohou
pouzivat jak ucitelé, tak studenti, aniz by jim to zabralo pfilis
mnoho casu a aniz by se museli pfilis ucit.

Lze je pouzit ve tfidé i pro vzdalenou vyuku nebo dokonce
jako zdroj, ktery Ize sdilet k prohlizeni mimo tfidu. Tfeba jako
zpUsob zadavani ukoll, abyste méli vice volného ¢asu na to,
co potfebujete ve tridé.

Spustte bezplatnou zkusebni verzi a mlzete zadit vytvaret
videa ihned. Zvolte, ze jste ucitel, a tfidu, kterou ucite, a
dostanete se na domovskou obrazovku plnou Sablon
specifickych pro vzdélavani.

Na zacatku si mUzete vybrat typ videa, které chcete - at uz jde
0 animované vysvétleni, prezentaci na tabuli nebo dalsi - a
vybrat si z Siroké nabidky Sablon, které mUzete upravit a
pfizpusobit podle svych potfeb. Nebo zacnéte od nuly a
pomoci jednoduchych nastrojd si prezentaci vytvarujte.
Jakmile vyberete moznost Upravit ve studiu, prejdete do
programu pro Upravy pfimo v prohlizeci. Zde mUzete projekt
prfizpUsobit a nakonec exportovat jako video soubor
pripraveny ke sdileni podle potreby.


https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY

POWTOON

TIPY ATRIKY

Tvorba animovanych infografik (napr. pro sloZité procesy
nebo védecké vysledky), kratkych animovanych videi (napf.
vysvétlujici videa, videonavody pro pfipravu na vyucovaci
hodinu v invertované/obracené tridé).

Pouziti v kratkych prezentacich (napf. elevator pitch),
animovanych prezentacich jako dvod (napf. k novému
tématu na prednasce, predstaveni sebe sama).

Vytvareni vlastnich projektd funguje vétSinou intuitivné,
nejsou potreba zadné specidlni znalosti.

Na webu a na strankdch Powtoon je k dispozici nespocet
vyukovych programd a ukdzkovych projektd, které si
muzete prohlédnout, abyste ziskali predstavu o
moznostech tohoto nastroje.

Spolec¢nost Powtoon sama nabizi Sirokou skalu bezplatnych
webovych seminarl na vyzadani, které umoznuji zlepsit
dovednosti a schopnosti.

Ukézkové projekty:
Zadani doméaciho ukolu:
https://www.youtube.com/embed/H85bualTRug

Sdélit nebo shrnout obsah lekce:
https://www.youtube.com/watch?v=SGmglVHfaY4&t=13s



https://www.youtube.com/embed/H85buaLTRug
https://www.youtube.com/watch?v=SGmgLVHfaY4&t=13s

CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

* Prostredek k reflexi (napr. kratké
shrnuti obsahu nebo postup),
Studenti mohou téma tvarcim
zpUsobem prohloubit.

* Nekonecné moznosti vyuziti pro
ucitele i studenty v prostredi
kombinované vyuky

* Kreativita se uvoliuje a obsah
tridy je zapamatovatelnéjsi a

v s

plUsobivejsi.

« Z4ci mohou rozvijet celozivotnf
dovednosti, jako je kritické
mysleni, kreativita, spoluprace;
vzajemna pomoc pri spolecnych
projektech.

 Trida je zdbavnéjsi




SCRATCH

HARMONOGRAM PREZENTACE

K dispozici ve vice nez 70 jazycich

T

Vytvorené projekty Ize sdilet, prohlizet, komentovat
nebo dokonce zpracovavat. K dispozici jsou rdzna
diskusni féra pro vyménu.

I_;l Zcela zdarma; staci si jen nastavit uzivatelsky Ucet.
/
Neni vyzadovan zadny specialni operaéni systém,
= pouze pfistup k internetu. Lze ji vSak pouzivat i offline,
— | pokud byla aplikace Scratch stazena predem.

Nejsou vyzadovany zadné zvlastni predchozi znalosti.
K » | Scratch je pouzitelny pro vékovou skupinu 8 - 99 let;
1%/ studenti musi mit zdkladni gramotnost a pocetni
dovednosti (zaklady aritmetiky).

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.

W W W



SCRATCH

POPIS FUNKCE

Scratch je nejvétsi svétova komunita programéatorl pro déti a
jednoduchy vizualni programovaci jazyk zalozeny na blocich,
ktery mladym lidem usnadniuje vytvareni digitdlnich pribéhd,
her a animaci. Zdmérem bylo nabidnout vizualné poutavou
platformu, ktera vytvari konecny vysledek, jenz je mozné si uzit,
a zaroven se pfi tom naucit zaklady kodovani.

Nézev Scratch odkazuje na DJe michajiciho desky, protoze
tento program umozniuje studentdim michat projekty, jako jsou
animace, videohry a dalsi, pomoci zvukd a obrazkd - to vse
prostrednictvim rozhrani zalozeného na blokovém kodu.

Scratch 3.0, ktery je v dobé vydani této publikace nejnovéjsi
iteraci, obsahuje tfi ¢asti: oblast scény, paletu blokd a oblast
kodovani.

V oblasti scény se zobrazuji vysledky, napfiklad animované
video, V paleté blokl se nachazeji vsechny prikazy, které Ize
pretdhnout do projektu pres oblast kddovani.

(Obrézek: Scratch)



POPIS FUNKCE

Scratch ma rozhrani s nulovym kédem, coz znamen3, Ze
uzivatelé (kteffi si fikaji scratcher) nemusi psat zdrojovy kod
programu, které vytvareji.

Misto toho sestavuji bloky komponent, které jsou vlastné
jednotkami kodu reprezentovanymi rliznymi vzajemné
propojenymi tvary. Kazdy blok ma specificky prikaz a
jedinec¢nou funkci, a jakmile uZivatel propoji fadu blokd, mize
kliknutim na zeleny priznak spustit skript a zjistit, co program
udéla.

Tento vizualni, blokovy pfistup k programovani je podobny

zpUsobu, jakym funguji nékteré jiné platformy pro vyvoj
nizkokédovych aplikaci (LCNC) pro podniky.

Kratky navod:

scratch.mit.edu

https://www.youtube.com/watch?v=i{XUZaf5D12A



https://www.youtube.com/watch?v=jXUZaf5D12A

SCRATCH

TIPY ATRIKY

K dispozici je Siroka Skala vyukovych a vysvétlujicich videi,
navodu krok za krokem, tér, a to i specidlné pro ucitele a
rodice.

Jako ¢len komunity Scratch Online maze clovék
experimentovat a objevovat nové véci v otevieném
vzdélavacim prostredi s ostatnimi ¢leny, bez ohledu na to,
jak jsou stafi, kde a jak ziji. Lze sdilet projekty, poskytovat
zpétnou vazbu a ucit se od sebe navzajem.

Zacnete:
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Naucte se programovat s programem Scratch:
https://www.youtube.com/watch?v=frAvd2|0Als

Scratch diskuze doma: https://scratch.mit.edu/discuss/

Skupina na Facebooku:
https://www.facebook.com/groups/TeachingwithScratch/



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://www.youtube.com/watch?v=frAvd2l0Als
https://scratch.mit.edu/discuss/
https://www.facebook.com/groups/TeachingwithScratch/

CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

 Zlepseniinformacniho mysleni a
dovednosti resit problémy, prace
s projekty a sdélovani myslenek.

* [vorivost ve vyuce a uceni,
sebevyjadreni a tymova prace.

» Rovné prileZitosti v oblasti
vypocetni techniky

» Pouzitelné pro vsechny vékové
kategorie (od zakladni skoly po
univerzitu) a vsechny predmeéty.

e Pouzitelné ve véech oblastech a
institucich, doma, ve skolnim
vzdélavani, pfi ndpravné vyuce.

» Dobre pouzitelné i pro ucitele v
distan¢nim vzdélavani nebo v
prevracené trideé.

» Nékolik studii ukazalo, ze prace
vyvinuta v programu Scratch
umoznila studentdm napriklad
|épe pochopit pojmy, pravidla a
symboly matematiky.




MIT App Inventor

HARMONOGRAM PREZENTACE

Anglictina.

T

UZivatelé mohou sdilet své kédy a pracovat spolecné.

0 ]

MIT App Inventor je zdarma.

Tuto aplikaci lze pouzivat na jakémkoli pocitaci,
dokonce i na telefonech nebo tabletech.

I

{ Predpoklada se, ze uzivatelé nemaji zadné predchozi
( znalosti programovani a Ze to bude jejich prvni
zkusenost.

R

Uzivatelé s vaznymi poruchami uc¢eni mohou mit s
pouzivanim této aplikace problémy.

WWW



MIT App Inventor

POPIS FUNKCE

Tato cloudovad aplikace je zdarma. Umoznuje uzivatelim
vytvaret mobilni aplikace pomoci programovaciho jazyka
zalozeného na vizualnich blocich.

MIT App Inventor je velmi intuitivni, vizuadlni programovaci
prostredi, které umoznuje studentdm i ucitelim vytvaret plné
funkcni aplikace pro chytré telefony a tablety (iOS a Android).
Toto prostredi je zalozeno na blokovém programovani, coz
znamena, ze uzivatelé programuji vizualné pomoci blokU, které
predstavuji konkrétni funkce, a uZivatelé je propojuji a vytvareji
nové funkce. Timto zplsobem dosahuji komplexnéjsiho
chovéani programu.

Do aplikace MIT App Inventor se dostanete pomoci webového
prohlizece. Aplikace MIT App se velmi snadno pouziva, a je tak
vhodnd pro prvni kontakt s programovanim. Sestavovani blokd
aplikace je snadné, takze se muaze libit i studentim, ktefi se
programovani pfilis nevénuji.

Uzivatelé mohou vytvaret libovolné aplikace, které si dovedou
predstavit, napfriklad hry, informacni aplikace s daty
generovanymi uzivateli, aplikace pro osobni pohodli, aplikace,
které pomahaji lidem komunikovat, aplikace vyuzivajici senzory
telefonu, a dokonce i aplikace, které "mluvi" s nékterymi
webovymi sluzbami.




POPIS FUNKCE

https://www.youtube.com/watch?v=Vdo8UdkgDD8

Existuje mnoho névodd, jak tuto programovaci aplikaci
pouzivat. Jsou k dispozici také v mnoha narodnich jazycich,
véetné jazykd nasich projektovych partnert.

Studenti musi predevsim védét, jaky druh aplikace maji
vytvofit, aby si mohli vybrat, jak zacit s tvorbou své aplikace.
Jakmile to budou védét, mohou zacit kombinovat bloky a
skutecné vytvaret své aplikace.

Svym studentim mdlzete pomoci tim, Ze jim poskytnete

zpétnou vazbu a zjistite, jaké kroky nebo bloky mohli
vynechat, aby byli efektivnéjsi a méli lepsi aplikaci.



MIT App Inventor

TIPY ATRIKY

Ucitelé by méli studentim zadat cil/aplikaci, kterou by
méli vytvorit, tak bude pro studenty snazsi aplikaci vytvorit.
Je také dobré nakreslit si rozhrani aplikace na papir. Bude
snazsi drzet se planu.

UZivatelé mohou v pribéhu procesu pripojit svij telefon k
aplikaci a podivat se, jak vypadda, a zkontrolovat ji v
redlném Case.

Pokud studenti sdileji své kody, mizete si je prohlédnout
a pridat k nim komentare.

Pfipomente studentdm, ze ¢&im jednodussi, tim lepsi
aplikace bude. Neplati pouze pro aplikace.

Na zacatku by bylo lepsi, kdyby studenti pracovali ve
dvojicich, aby si mohli vzajemné pomahat, nicméné je to
pouze navrh.

Pro MIT App Inventor existuje mnoho vyukovych
programdu, takze je studenti mohou sledovat doma pri
praci na svych aplikacich.




CILE UCENI
&
VYHODY POUZIVANI

* MIT App Inventor je vhodny pro
ty, ktefi se s programovanim
dosud nesetkali, ale chtéji si ho
vyzkouset.

« Po prvnim kontaktu S
programovanim budou studenti
sndze chapat principy tvorby
programu.

* Pomoci tohoto néstroje mohou
studenti vytvaret aplikace, které
mohou POMOCi jejich
spoluzdkim, ktefi mohou mit
problémy se ctenim  apod.
Mdaze se tak jednat o dobry
socialni nastroj pro tridu.
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