DIGI TOOLBOX

o
DIGITALNI NASTROJEPRO W ‘SCHOOL
VYUKU

NASTROJE PRO TVORBU
VZDELAVACIHO OBSAHU

Co-funded by
the European Union




Financovédno Evropskou unii. Nazory vyjaddfené jsou nazory
autora a neodrdzi nutné oficidlni stanovisko Evropské unie i

Evroské vykonné agentury pro vzdélavani a  kulturu
(EACEA). Evropska unie ani EACEA za vyjadrené nazory nenese

odpovédnost.

Tento produkt byl koncipovadn a vyvinut v rédmci partnerstvi
projektu Digischool.

HETEL> il futuro

@)

AMSP CR

] INPRO.. RegioVision

GmbH Schwerin

Mésic/rok: leden/2023

@ 06



SHRNUTI

NASTROJ STRANA
PREZ| 7
PADLET 12
BLENDSPACE 17
MIRO 22
MINDMUP 27
CANVA 32
GENIALLY 37
iSPRING FREE 43
THINGLINK 48
TOOLS FOR EDUCATORS 53
GOOGLE SITES 57
COGGLE 62
XERTE 67

TIKI - TOKI 72



UVvOD

Digi Toolbox je jednim z produktl vytvorenych v ramci
projektu  Erasmus+ Digischool 2021-1-DE02-KA220-VET-
000033261, na jehoZz wvyvoji se podileli vsichni partneri
projektu.Digi Toolbox slouZi jako uzitecna pomucka pro ucitele
a skolitele, ktefi zde najdou popis digitalnich nastroju, aplikaci,
platforem a metodik, které lze vyuzit k tomu, by byla vyuka ve
Skolach poutavejsi a efektivnéjsi.

Kazdy navrZzeny nastroj bude mit prezentacni kartu, diky niz
Ctenaf ihned pochopi, o jaky typ aplikace, hry nebo stranky se
jedna, zda je k dispozici v jeho rodném jazyce a nebo jej lze
pouzivat ve sdileném rezimu. Prezentacni karta slouzi k tomu,
aby jednoduchym a prehlednym zplsobem poskytla hlavni
informace o nastroji, které casto nenfi tak snadné najit na jeho
oficidlnich webovych strankach.

Nasledné je pro lepsi pochopeni kazdy nastroj a metodika
vysvétlena podrobnéji véetné popisu nejdllezitéjsich a
nejzajimavéjsich funkci, vlozenych obrazovek a
videonavodU.Treti ¢asti jsou tipy a triky, v nichz ¢tenar najde
zajimavé néapady a tipy na vyuZiti nastroje, a to i inovativnhim
zpUsobem s ohledem na Ucely, pro které byl vytvoren.

Vzhledem k tomu, Ze soubor nastroji je urcen ucitelim a
Skolitellim, povazovali jsme pri sestavovani obsahu za vhodné
pridat jesté nékolik dalsich informaci o tom, jak mohou byt
jednotlivé nastroje uZitecné pro urcCité predméty a pro
dosazeni konkrétnich vysledkd uceni. Sada néstroji Digi je
komplexni a bohaty prlvodce, ktery shromazduje vice nez 50
nastrojl, takze staci v ném jen listovat a najit ty nejefektivnéjsi
pro kazdou potrebu.

Sada nastroja Digi Toolbox je komplexni a bohaty privodce,

ktery shromazduje vice nez 50 néstroji. Staci v ném jen listovat
a najit ty nejefektivnéjsi pro kazdou potrebu.




LEGEND

Jazykové ikony

Zde bude uveden
dostupny jazyk.

Bezplatny/prémi
ovy nastroj

Zde bude uvedeno,
zda mé nastroj
rezim bezplatného
pouziti nebo zda je
k dispozici rezim
predplatného.

. Stupen

obtiznosti

1 hvézdicka
oznacuje slozitéjsi
nastroje.

5 hvézdicek
oznacuje ty
nejjednodussi
nastroje.

Poruchy uceni

Tento nastroj je
uzitecny pro
vytvareni  obsahu
vhodného pro
studenty S

poruchami uceni.

—

lkona spolecné
prace

lkona naznacuje,
zda se nastroj
pouziva v rezimu
spoluprace.

Operacni systém
Zde bude uvedeno,
jak néstroj funguje
a je k dispozici v
operacnim
systemu.

Pfedchozi znalosti
Udaj o predchozich
znalostech
potfebnych k pouZziti
nastroje.
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Nastroj je k dispozici ve vétsiné evropskych jazyk,
véetné: anglic¢tiny, némciny, Spanélstiny a italstiny.

Existuji rdzné zpUsoby sdileni prace a vzdjemné
spoluprace.

Stranky maji rdzné balicky predplatného a verzi pro
bezplatné pouziti. Existuji 4 kategorie a pro kazdou z
nich je k dispozici jiny ndvrh predplatného (od 3 do 59
Eur mési¢né).

Platforma je pristupna z jakéhokoli operac¢niho
systému a vyhledavace. Pro préci offline je k dispozici
aplikace pro PC.

Nevyzaduje specifické znalosti. Doporucuje se mit
zaklady grafického designu.

Platforma maze slouzit k vytvareni obsahu
prizpisobeného studentlim s poruchami uceni.
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POPIS FUNKCI

Prezi je software pro tvorbu multimedidlniho obsahu, ktery
nabizi tfi hlavni typy obsahu.

Prezi Video: tato funkce umoznuje rizné moznosti prace: zZiva
prezentace Prezi integrovand s pomoci nejzndméjsi platformy
pro videohovory a webindre. V této sekci je také mozné
zaregistrovat video, které bude pouzZito v pozdéjsi prezentaci.

Prezi Design: nastroj pro graficky design a vizualizaci dat. V této
¢asti je mozné vytvaret rlzné druhy dokumentd, napriklad grafy,
infografiky, zpravy, prezentace, mapy a plakaty.

Prezi Present: tato Cast je zamérena na vytvoreni prezentace,
kterou lze sdilet s ostatnimi. Je mozné vyhledavat mezi jiz
pritomnymi Sablonami nebo vytvofit novou.

Platforma Prezi uspokojuje potreby rlznych uZivatelG a nabizi
mnoho raznych funkci, vétsina z nich je vsak dostupna pouze
pro uzivatele, ktefi maji predplatné. Nicméné pokud si platformu
predplatite v ramci zakladniho predplatného, nebudete nic
platit a budete moci vytvaret poutavy a zajimavy obsah.

Neni nutné mit specifické znalosti
ani byt odbornikem na grafiku,
stac¢i dodrzovat zékladni pravidla
pro tvorbu multimedialni
prezentace. Pokud je neznéte,
podivejte se na internet, je jich
malo a jsou snadno
zapamatovatelna.




POPIS FUNKCI

Domovska stranka Prezi

o

ick Start . , = H
Quick Star Hi Palma, let’s create something amazing today!

€]

All projects

B¢ Prezi Video

L}

Prezi Design

‘ Prezi Present

Present in a video Create a Create a book report Create an Create a banner Pr
_ conference poster interactive map
@ Library
@ Brand kit
All projects
M Now falder B¢ Q All owners b

Unlock all features with our desktop

apps.
& Download Prezi apps

Toto je domovska stranka, jakmile se prihlasime do platformy. V
levém sloupci si mUzeme vybrat, s jakym druhem obsahu
chceme pracovat. Déle je mozné zadat klicové slovo a
platforma pak nabidne sablony, které mu odpovidaji.

World Map

Project Title Who can see this design?

People | share it with

o Anyone on the web

Continue

Chcete-li pracovat v bezplatném rezimu, nezapomente kliknout
na kohokoli na webu. Jakmile budete mit Sablonu otevrenou,

budete moci pridavat obrazky, ilustrace, text s vybérem barev a
velikosti.



TIPY ATRIKY

O Prezi umoznuje vytvaret I & Gl < - -]
mapy a grafy pfimo v | preepoocBcs TS —
ném, aniz by bylo nutné B T N N = A
je  importovat  jako | il = e
externi obrazek. R
Klepnéte na tlacitko — e
Upravit data a tam | .
mdzete zadat informace, &
které chcete do grafu F =
zahrnout, nebo zménit "
barvu gradientu map R

podle zadanych dat.

0 Kazdd sekce Prezi obsahuje nékolik videonavodu, které
uzivateldm pomahaji pochopit konkrétni funkce. Zde je

priklad o Prezi Video. CD

© V pravém sloupci vstupni stranky muzete vytvorit slozky,
abyste mohli |épe usporadat obsah. Vytvaret mizete slozky
o predmétech, triddch nebo podle multimedialniho
obsahu, ktery pravé vytvarite. Timto zpUsobem rychle
najdete, co potrebujete, aniz byste plytvali casem.

© Prezentaci mUzete vytvorit od nuly,
ale samozrejmé to vyzaduje vice
Casu nez zacit od jiné, kterd je jiz
na platformé pfitomna. PomUze
vam to usetrit Cas.




CIiLE VYUKY

a

VYHODY POUZIVANI

Platforma  poskytuje spoustu
Sablon pro rdzné uacely nebo
témata, takZze se doporucuje
vytvaret multimedidlni obsah pro
vSechny skolni predméty.

Pro déjepis, zemépis, statistiku a
literaturu najdete velmi zajimavé
nastroje, jako jsou mapy, Casové
osy a grafy. Pouzivejte vizudlni
podporu, aby Zaci l[épe pochopili
pojmy, které se maji naucit.

Vizudlni  obsah je idealni
pomuckou pro zdky s poruchou
uceni. Na Prezi budete moci
vytvafret  Uzasné  myslenkové
mapy nebo prezentace s
obrazky. Ty budou samozrejmé
uzitecné pro vSechny studenty.

Moznost nahravat interaktivni
videa s textem a obrazky bude
velmi uzite¢né pro online vyuku.
Mejte na pameti, ze Prezi umi
interaktivné  spolupracovat s
nejznaméjsimi platformami pro
videohovory.



PADLET

HARMONGRAM PREZENTACE

Nastroj je k dispozici ve vétsiné svétovych jazyka,
véetné: anglic¢tiny, némciny, Spanélstiny a italstiny.

Stacéi sdilet odkaz na obsah a ostatni uzivatelé na ném
mohou pracovat.

Platforma ma rezim bezplatného pouzivanii rezim
predplatného. Prechodem z jednoho do druhého se

méni pocet padlety, které mdzete vytvorit.

Platforma je pristupna z jakéhokoli operac¢niho
systému a vyhledavace. Je mozné pracovat online
nebo si stdhnout aplikaci do zafizeni.

Nevyzaduje specifické znalosti.

Platforma je vhodna k vytvareni obsahu pro studenty
se specifickymi poruchami uceni.




PADLET

POPIS FUNKCI

Platforma Padlet byla vytvorena s cilem vytvaret multimedialni
obsah, ktery lze snadno usporddat a sdilet s kolegy a
studenty. Pouzivani webu je jednoduché a intuitivni s
moznosti pfrizpUsobit si obsah pfidanim souborl vseho
druhu: od excelovych tabulek, zvukovych souborl ze Spotity,
souborl z Photoshopu a lllustratoru, videi z Youtube nebo
Vimeo, coz zajistuje vysokou flexibilitu pfi propojovani zdrojd
a externiho obsahu.

Platforma je zaloZena na vytvoreni nasténky, kterd mize mit
rizné usporadani v zavislosti na Ucelu, pro ktery byla
vytvorena, od padletl pro Cisté organizaéni Ucely az po vice
oborovy obsah, jako jsou ¢asové osy a zemépisné mapy.

Padlet umoznuje sdilet vasi praci s kolegy a studenty a nabizi
rizné moznosti sdileni: véetné moznosti zpfistupnit ji vSem
uzivatelm nebo sdilet padlet pouze s nékterymi z nich
prostfednictvim pfistupového hesla. Pokud chcete mit nad
obsahem kontrolu, mUzete navic zahrnout moznost, ze zmény
musi schvalit moderator, aby byly skutecné efektivni. Lze také
doplnit moznosti pro pouziti samotného obsahu, napriklad
zpfistupnit jej pouze pro c¢teni nebo psat novy obsah bez
Upravy jiz hotového obsahu.

Tyto funkce jsou optimalni pro kontrolu toho,
jakym zplsobem studenti zasahuji do obsahu.
Na Padletu najdete také pripraveny obsah,
ktery lze opakované pouzit a ktery je vzdy k
dispozici, sta¢i si jej stdhnout v pro vas
nejvhodnéjsim formatu.




POPIS FUNKCI

Dostupné Sablona

o B

Stream Grid Timeline Map

Informacni tabule mé nékolik Sablon, které se prizptsobuji rGznym
potrebam: nasténka je nejvice prizpUsobitelna; platno je uzitecné
pro vytvareni pojmovych map; policka pro planovani vyuky nebo
pro intuitivnéjsi prezentaci pojmU0 a obsahd, které je treba
prezentovat postupné.

-

Explained

Or teache

CF.

https://www.youtube.com/watch?v=0Pkg5g8nRbM
V tomto kratkém videu se dozvite, co vSechno mUzZete s padletem

délat a jak ho pouzivat. Podivejte se na néj a ziskejte o ném vice
informaci.



https://www.youtube.com/watch?v=OPkq5q8nRbM

PADLET

TIPY A TRIKY

Pfi vytvareni prvnich virtualnich tabuli pomoci aplikace
Padlet si pred zahdjenim samotného vytvareni prohlédnéte
vSechny dostupné rezimy. Mulzete tak najit ten, ktery
nejlépe vyhovuje tabuli, kterou chcete vytvorit. Chcete-li
zobrazit rezim usporadani, staci kliknout na tlacitko
,PREVIEW" vpravo od jeho nazvu.

Pokud mate obavy, Zze se budete muset vyporadat s
,prazdnou strankou”, nebo nevite, jak usporadat svou zed,
Padlet nabizi fadu bezplatnych Sablon, ze kterych si
muzete vytvorit vlastni obsah.

Chcete-li mit vétsi kontrolu nad obsahem zverejfiovanym
na féru, mlzZete zapnout moznost ,Pozadat o schvalenf”,
takze obsah musi pred zverejnénim schvalit moderator.
Pokud chcete, Padlet také umoznuje aktivovat filtr
vulgarity”, takze vulgarni slova jsou automaticky nahrazena
emotikony.

Padlet automaticky wvytvari virtudlni tabule v rezimech
,1ajné” a ,Lze psat". Pri sdileni budte velmi opatrni, protoze
se jednd o pomérné oSemetny okamzik, kdy musite peclivé
vyhodnotit a vybrat nejvhodnéjsi rezim pro typ tabule,
ktery potrebujete.




CIiLE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

» Stejné jako vSechny nastroje,
které umoznuji vytvaret
personalizovany obsah, i Padlet
umozniuje vytvaret materidly pro
jakykoli  vyuCovaci  predmét.
Mapy a casové osy se hodi k
vyuce déjepisu a zemépisu,
zatimco padlet s mfizkou lze
snadno pouzit k vysvétleni
prirodovédnych a fyzikalnich
pojmu, které je tfeba rozdélit na
malé c¢asti.

* Pojmové mapy jsou idealnim
nastrojem pro podporu zakd s
poruchami uceni, slouzi ke
ziednoduseni a  nazornému
schématu nejslozitéjsich témat.

* Moznost pfizpusobeni Padletu
vam umozni vytvofit pléanovaci
tabulku vasich hodin, kterou
muzete sdilet i se studenty, ktefi
vam zde mohou zanechat
prfipominky nebo postrehy.



BLENDSPACE
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Platforma je k dispozici v anglicting, ale je mozné najit
spoustu vyukovych materidlt v dalsich jazycich.

Platforma umoznuje vytvaret a sdilet zdroje.

Pro uzivatele nevznikaji zadné naklady. V pfipadé
potfeby se lze prihlasit pomoci Googlu nebo
Facebookového uctu.

Blendspace je pristupny principdm operacnich
systému.

Z&kladni ICT dovednosti: platforma je pomérné
intuitivni a snadno se pouziva.

Platforma obsahuje zajimavy obsah a materidly
vhodné pro studenty s poruchami uceni.

~
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BLENDSPACE

POPIS FUNKCI

Blendspace je digitadIni vzdélavaci platforma, kterd umoznuje
pedagogim vytvaret online lekce pro své studenty. Néstroj
podporuje rGzné metodiky vyuky (napfr. prevrdcenou tridu) a
obsahuje rdzné typy vyukovych néastroji. Pedagogové mohou
vytvaret ucebny, pridavat do téchto prostor své studenty a
sledovat jejich pokrok. Studenti se mohou pfihlasit i bez Uctu, s
vyjimkou foér platformy.

Veskery obsah kazdé lekce je shromézdén na jednom misté v
prehlednych blocich. K dispozici jsou také interni nastroje
platformy pro sledovani pokroku a porozumeéni.

Na dalsi strance zjistite, jak na to:

1. Vytvorte lekci tak, ze budete cerpat z digitalni knihovny a
prizplsobite si ji prfidanim videi, soubord PDF, PowerPoint,
webovych stranek, souborl Dropbox, kvizd, obrazkd, textd
a fér v usporadané a prehledné mfizce.

2. Prezentace lekce - vybér barev, rozvrzeni a pridani
komentarl k prezentaci.

3. Sdileni a spoluprace na hodiné s
ostatnimi uciteli.

4. Vytvoreni tfidy sdilenim kédu
studentdm.

5. Vytvoreni kvizu pro kontrolu znalosti
tridy z predem pripravené lekce. )



POPIS FUNKCI

Create and discover
Go to blendspace.com

e Sign up as a teacher

Create a lesson

Discover and search for
other lessons

Presenting a lesson

@ Change layout and add color

9 Press play to view

https://www.youtube.com
/watch?v=vo1a86L_ykk

Creating a lesson

Collapse right-hand pane

e Annotate with comments
o Navigate using arrows

See what's ahead

Getting Started o

Creating a class

- "l ,
on the ‘classes'tab

a

: = Select grade level and name
3
Direct students to:
www.blendspace.com/register/student
o Give students your class code

Blendspace is the easiest way to blend your classroom with digital content. Learn more at www blendspace.com.

From your home screen, click

[x)
Title your lesson
= &
QG Search
it - Pick a source
‘ n
® Drag and drop content into tile
v = Double-click on your tile to add
notes or instructions
©

Sharing and collaborating
o (== @ Share with other:

Feati  Within the share menu,

o Collaborate
Author collaborate with other teachers

Creating a quiz

Carbon Sequestration

g O
I D o Hover over your blendspace

and select'Add quiz.

Enter a question

Enter answer choices. Mark the
P Yooy correct answer.

© sa cuestion =3 Add more questions.

Blendspace is the easiest way to blend your classroom with digital content. Learn more at www.blendspace.com.



BLENDSPACE

TIPY ATRIKY

Ke své lekci mUzete pridat sStitky, aby vés ostatni uZivatelé
mohli snaze najit. K jejich pridani pouzijte tlacitko Standardy
na hlavnim panelu.

Lekce muZete rozdélit do kategorii podle predmétl. Na
panelu jsou k dispozici rizné predmeéty, napriklad literatura,
matematika, uméni atd.

Sdilejte svou lekci na socidlnich sitich (Facebook, Linkedin
Twitter) nebo pres Google classrom, embled, e-mail, QR

kod.

Blendspace védm déavd mozZnost vytvaret dynamické
interaktivni vyukové materidly: vyuzivejte multimedialni
materialy, vklddejte souhrnné kvizy, aby vase hodiny byly
zajimavejsi.

Pred pfipravou lekce se podivejte na ty, které jsou k
dispozici v digitadIni knihovné: poskytnou vam podnéty k
premysleni a nové napady!

Vsechny lekce si muzete uloZit na svij ucet na Disku
Google: pourzijte tlacitko v pravé listé. Po pripojeni Disku
Google se vase soubory zobrazi v této sekci Disku Google.

Vzdy zkontrolujte, zda prvky, které pridavate do lekce,
nejsou chranény autorskymi pravy.




CILE VYUKY

a

VYHODY POUZIVANI

Pristup k nékolika zdrojim a
metoddm  na  centrdlnim
digitdlnim  misté  (Uspora
casu).

MoZnost prizpUsobeni
pracovnich skupin (pfifazeni k
Cislm, ¢tvercim).

Vytvareni pohodlnych
studijnich prirucek (studenti
mohou  spolupracovat a
Cerpat z vice zdrojQ).
Podporuje kritické mysleni pfi
reakcich na podnéty, Cinnosti
a spoluzaky.

Studenti maji kontrolu nad
casem stravenym
jednotlivymi lekcemi nebo
bloky a mohou si je
prochéazet tak casto, jak je to
nutné nebo zaddouci.
Studentim, ktefi potrebuiji
dodatecnou pomoc nebo
doplnéni, lze poskytnout
dals§i materidly a pfistup k
opakovani.



HARMONOGRAM PREZENTACE

K dispozici v mnoha jazycich.

Miro je nastroj ur¢eny speciadlné pro spolupraci mezi
cleny tymu, pro interakci béhem prednasky nebo
prezentace.

Ndastroj je mozné pouzivat zdarma nebo si predplatit
predplatné, které nabizi dalsi funkce pro pouzivani
nastroje.

K dispozici v mnoha operacnich systémech.

Platforma poskytuje nékolik funkci, které vyzaduiji
sttredné pokrocilé znalosti ICT.

&) M0 & ge &

Platforma nabizi dalsi prvky pro vytvareni vyukovych
materiall pristupnych osobam s poruchami uceni.

ik



POPIS FUNKCI

Miro je platforma, kterd umoZnuje vytvorit jednu nebo vice
interaktivnich tabuli pro efektivni spolupréaci v pracovnim i
vzdélavacim prostredi. Tabule Miro jsou srovnatelné s tabulemi
pouzivanymi béhem wvyuky diky fadé funkci, které zahrnuji
naptiklad pridavani textu, poznamek, geometrickych tvard,
propojovani atd.

Zvlastnosti tabuli Miro je interaktivita, kterd umoznuje plné
zapojeni uzivatell Ucastnicich se vyuky.

Platforma Miro umozZnuje uzivateldm efektivné spolupracovat
prostrednictvim didaktickych aktivit, brainstormingu, planovani a
fizeni tokl a procesl. Jedna se o vsSestranny nastroj, ktery je
schopen plnit mnoho funkci ve sluzbach kreativity téch, ktefi je]
pouzivaji.

Bezplatna verze aplikace Miro umoznuje vzdjemnou spolupraci,
ale s omezenim na tfi sdilené tabule. Prectéte si vice o nasich
planech a dostupnych funkcich, podivejte se na stranku s
cenami a vyberte si nejlepsi moznost, kterd vyhovuje vasemu
pracovnimu postupu.

Miro nabizi Sirokou $kalu funkci a
nastrojl, pomoci kterych si mUzete
vytvofit  vlastni  firmu. Chcete-li se
dozvédét vice, zaregistrujte se na
bezplatné platformé Miro Academy,
kterd nabizi fadu seminar(, skoleni a
webindfll o konkrétnich oblastech o~

pouzivani interaktivni tabule.



https://academy.miro.com/

POPIS FUNKCI

MUlzZete se zaregistrovat pomoci své e-mailové adresy nebo
pomoci Google, Slacku, Office 365, Apple ID nebo
Facebooku a poté vytvofit novy tym nebo se pfipojit k jiz
existujicimu. Jakmile se prihlasite, ziskate pfistup k
ovlddacimu panelu a mizete se rozhodnout, zda si vytvofite
nasténku "od nuly", nebo pouzijete nékterou ze Sablon,
které jsou na platformé k dispozici.

.
© MIrfQ free Q search boards + Invite members
L

® Recent boards

Create a board

Y¥ Starred boards

Recommended templates

Confartigianato t... v
9 [new ] - e . —
1 user H H )
_|_ | | o
N L R = [
o | - Jiii] C
3 Boards in this team
b. + Quick Retrospective a) + User Ston

New board +Mind Map + Kanban Framewor

O Miroverse®

Projects +

Boards in this team Owned byanyone v U

[1) Upload from backup

4D o O
0Q [a=!

Join the webinar -
ine started

Po otevrieni nové tabule se zobrazi toolbars v horni Casti,
vlevo a vpravo dole. Prdzdna oblast je rozhrani tabule.
Chcete-li zacit vytvaret obsah, vyberte néstroj z panelu
nastroju pro vytvareni vlevo. Na nasténce muUzZete vytvaret,
importovat, presouvat, upravovat a odstranovat objekty -
vSechny zmény, které na nasténce provedete, se ukladaji v

redlném case.
mifo free® My First Board @SN Q& >0 3B

w2 NBbB U H~>

<«



https://help.miro.com/hc/en-us/articles/360017730553

MIRO

TIPY A TRIKY

Na Marketplace spolec¢nosti Miro najdete nékolik typl aplikaci
vytvorenych spole¢nosti Miro nebo externimi vyvojari, které jsou
popsany nize: Aplikace, které vam pomohou usetrit cas a efektivné
pracovat na tabuli; Aplikace, které vdm pomohou propojit systém
Miro s jinymi nastroji; Aplikace, které vdm pomohou importovat
obsah do systému Miro; Aplikace, které vdm pomUzZou usetfit Cas a
efektivné pracovat na tabuli.

Pokud mate seznam polozek v tabulce a chcete, aby lidé mohli tyto
polozky béhem online workshopu kategorizovat nebo stanovit jejich
priority, muzete jej okamzité prevést na sadu samolepicich
poznédmek. Zkopirujte cely seznam v aplikaci Tabulky, poté se vratte
do aplikace Miro a vloZte jej. Kazdd bunka se zobrazi jako
samostatna samolepici poznamka.

Kazdy samolepici bloc¢ek muzete také snadno preménit na libovolny
tvar, pokud nechcete, aby mél standardni ctvercovy tvar. To
provedete tak, ze vyberete jednotlivou pozndmku nebo jejich
skupinu a v zobrazeném okné vyberete maly ctverecek vlevo a
zvolite libovolny tvar, ktery vam vyhovuje.

K dalsimu usporadani poznamek muzete pridavat stitky tak, ze
vyberete jednotlivou poznamku a kliknete na ikonu Stitku, kterd se
zobrazi ve vyskakovacim okné.

Mdzete pridavat obrazky, soubory PDF, dokumenty z Disku Google a
soubory MS Office. Chcete-li nahrat soubory ze svého zarizeni, zvolte
moznost Nahrat na panelu nastroji pro vytvareni.

Svou tabuli mUzete také sdilet tak, Ze pozvete studenty k Ucasti
zaslanim e-mailu, jak je uvedeno nize. Uzivatelé budou moci po
prijeti pozvanky obsah tabule upravovat, komentovat a prohlizet v

realném case.



CILE VYUKY

d
VYHODY POUZIVANI
» Vytvareni prostredi pro

kooperativni a kooperacni uceni.
« Podnécovat u studentd rozvoj
osobnich vSeobecnych
dovednosti, jako je strategicka
prace v tymu, jasna, efektivni a
kreativni  komunikace a svizna
organizace skupinové prace.

e Umoznit pouzivani nebo vytvareni
pojmovych map uziteCnych pro
vSechny studenty pfi studiu a
uceni a pro ucitele pfi predavani
znalosti, které vyucuiji.

e Je mozné vytvaret opakované
pouzitelné zdroje: wvytvorené a
pouzité Sablony Ize ulozit a
pozdéji upravit nebo znovu
pouzit, na rozdil od flipchartd,
které se obvykle pouzivaji pfi
prezencni vyuce. Tento aspekt je
velmi dudlezity, protoze umoznuje
napfiklad vyuzivat Sablony, které

jsou vysledkem interakce a

spoluprace mezi ucitelem a

studenty.



MINDMUP

HARMONOGRAM PREZENTACE

Platforma je k dispozici v anglictiné, ale pro vytvareni
obsahu mlzete pouzit libovolny jazyk.

Platforma umoznuje sdilet obsah a spolupracovat.

Platforma nabizi bezplatné i placené balicky
predplatného.

Platforma je pfistupna z jakéhokoli operacniho systému
a vyhledévace.

Zakladni Uroven pouzivani digitalnich technologii.

& M0 A g &

Platforma je vhodnéa zejména pro studenty, ktefi
maji problémy s uc¢enim, protoze nabizi Sablony
myslenkovych a pojmovych map.




MINDMUP

POPIS FUNKCI

MindMup umoznuje uzivateldm vytvaret myslenkové mapy
online, uklddat je a synchronizovat v cloudu, aby k nim méli
pristup z libovolného mista a zafizeni, spolupracovat v readlném
Case a sdilet je s kolegy a prateli.

Nastroj umoznuje pripojeni rdznych formétd, textl a obrazkl a
hodi se pro Sirokou skélu vzdélavacich ucell, jako je zapisovani
poznamek, mapovani pojmU, plénovani udélosti, souhrnné
diagramy, pojmové mapy a spolupraci pfi vyuce.

Jedné se o online nastroj, ktery nabizi bezplatnou plnou verzi,
kterd umoznuje vytvaret neomezeny pocet map, uklddat a
exportovat mapy do velikosti 100 KB v Ulozném prostoru
MindMupu, a to aZ na Sest mésicUl, uklddat vétsi mapy na Disk
Google. MindMup mUzZete zacit pouzivat i bez nutnosti
vytvoreni uctu.

Co se tyce propojeni Disku Google, hlavni funkce jsou:

e Podpora béZznych pracovnich postupd Disku Google

e Prejmenovani a Upravy slozek z aplikace nebo vytvoreni
mapy ve slozce, kterd prevezme opravnéni ke sdileni,
abyste mohli mapy snadnéji spravovat.

e RozloZeni obrazovky a moznosti usporddané podobné
jako v jinych aplikacich Disku Google, takze muzete
snadnéji zah4jit svou praci.

e Podpora vice soucasné pripojenych uctd Google

e Nahledy viditelné prfimo v aplikaci Disk, takze muzete
mapy snaze sdilet a vyhledavat.

e Prfipojovani soubord z Disku Google k mapovym uzlam.

e Pridavani obrazkd z aplikace Fotky Google do mapovych

uzld.
e )

2

=




POPIS FUNKCI

Mapu si mUzete vytvofit od zacatku nebo pouzit nékterou ze
Sablon dostupnych na platformé (pouze s predplatnym).

"E E C‘M }Eéééﬂ Wren heep A @ MESZAABIS Ol QQ 63T Tt
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https://www.youtube.com/watch?v=4hlEs4niSOo




MINDMUP

TIPY A TRIKY

MindMup Atlas automaticky pridava obrazky a kontextové

informace, aby se vase mapy pékné zobrazovaly na
Twitteru, Facebooku, Google+, LinkedIn a Pinterestu.Do
map muazete pridavat obrazky a ikony, které poskytujf
kontext a ilustrace.

Spravci mohou snadno ovlddat nastaveni sdileni pro celou
organizaci. MindMup se také dokaze snadno propojit s
ovérovanim Office365 a Google pro snadnéjsi spravu Ucta.
Pomoci poznamek a priloh mazete rychle vytvofit strukturu
clanku nebo pisemného Ukolu, poté vytvorit osnovu
dokumentu a pokracovat v Upravach v oblibeném nastroji
pro psani.

Kopii existujici mapy muazete snadno vytvorit prikazem
Soubor > Vytvofrit kopii pfi Upravach mapy. Vytvorenim
kopie se zkopiruje obsah, ale ne historie zmén, takze kopie
zacind s Cistou historii. Toto nastaveni je uzitecné, pokud
chcete sdilet konecné vysledky mapovani, aniz byste sdileli
zpUsob, jakym jste k nim dospéli - napriklad chcete-li sdilet
zadani se studenty, aniz byste prozradili vysledky.

MindMup Cloud umoznuje Zlatym uzivatelim soubézné
upravovat mapy a spolupracovat. Mapu muzete sdilet s
ostatnimi uzivateli kliknutim na tlacitko Sdilet v pravém
hornim rohu béhem editace mapy nebo vybérem moznosti
Soubor > Sdilet z hlavni nabidky aplikace. Staci zadat e-
maily osob, se kterymi chcete mapu sdilet (aZz 10 najednou),
a vybrat, zda maji mit moZnost mapu pouze prohlizet, nebo
s vami spolupracovat na Upravach. Potvrdte kliknutim na
tlac¢itko Povolit pfistup a spolupracovnici obdrzi e-mail s
pokyny, jak k vasi mapé pristupovat.



https://www.mindmup.com/tutorials/mindmup-atlas.html
https://www.mindmup.com/tutorials/notes.html

CILE VYUKY

d
VYHODY POUZIVANI
* Jsou snadno pristupné

studentdm, ktefi maji problémy
se Ctenim (napf. dyslexie).

Podporuji zapamatovani pojmu.

Usnadnuji organizaci diskuse na
toto  téma. Vlastni  tvorba
myslenkovych map podnécuje
kreativitu a motivuje ke studiu.

Pouzivani map pfi studiu zlepsuje
organizaci diskuse (zejména v
pfipadé  Ustnich  predmétl),
zapamatovani a planovani.

Pro zaky, ktefi vytvéreji vlastni
myslenkové  mapy, je @ to
motivujici, protoze to posiluje
jejich osobni schopnosti,
napriklad kreativitu.




CANVA
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Canva je k dispozici v jazycich vsech partnerd projektu.

S kolegy muzete pracovat v redlném case, i kdyZ jsou
zrovna nékde jinde.

Canva je zdarma, pokud vsak chcete pouzivat
pokrocilejsi nastroje, musite za né zaplatit.

Funguje bez ohledu na operacni systém pocitace.

Pouzivani aplikace Canva je velmi snadné.

Canva se pouziva velmi snadno, nicméné studenti s
poruchami uceni mohou mit problémy a budou pfi

ovladani potrfebovat pomoc.




CANVA

POPIS FUNKCI

Canva je skvély graficky nastroj, ktery lze pouzivat ve skolach,
a to nejen k vytvéreni projektt, které dobre vypadaji, ale také
pomaha ucit studenty zdkladim digitalniho designu. Canva
zjednodusuje proces digitalniho designu.

Canva je bezplatny néstroj, ktery studentidm a uciteldm
umoznuje pracovat s designovymi Sablonami, upravovat
fotografie a mnoho dalSich véci. A co vic, jednd se o
jednoduse pouzitelnou platformu.

Tento nastroj mohou studenti pouzivat k predkladani projektd
(spole¢nych i individualnich, protoze studenti mohou
pracovat spole¢né na dalku) a mlze je také naucit, jak
pracovat vice kreativnéji pfi rozvrzeni prace. Ucitelé mohou
platformu vyuzivat také k vytvareni prezentaci, plakdtl a
dalSich materiali pro vyuku.

Uzivatelé mohou pouzivat tisice Sablon, coz praci s Canvou
jesté vice usnadnuje.

Canva spolupracuje se sluzbou Google Classroom, takze pro
instituce, které ji jiz pouzivaji, bude jeji pouzivani snadné.

Uzivatel muze svij obsah pfizpUsobit

rznymi polozkami, jako jsou napft.:

- Obrazky

- Prvky: ilustrace, kresby, cary, Sipky,
tvary

- Texty: k dispozici jsou jiz nékteré
textové grafiky nebo si muzete e
vytvorit vlastni.

- Grafy: je mozné si vybrat z rlznych

grafl



CANVA

POPIS FUNKCI

= Canve -

Palma Bertani's team
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Rozhrani Canva. Chceme-li vytvorit obsah, mizeme zadat
klicové slovo do vyhledavaciho radku a poté vybrat Sablonu,
kterd nédm vyhovuje; vyhledat ji podle formatu a funkce, kterou
bude mit; vytvofit novou od nuly kliknutim na tlacitko vytvorit
navrh.

Video tutoridl ,Canva pro zacatecniky":

Getting started

Canva for
Beginners
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CANVA

TIPY ATRIKY

Canvu lze pouzit k vytvoreni vizualniho rozvrzeni uciva, aby
zaci védéli, co je v pribéhu roku cekd, a vidéli priklad toho,
k ¢emu mohou Canvu pouzit.

Mduzete si vytvorit profily studentl, aby si studenti mohli v
pribéhu roku kontrolovat svdj pokrok.

Studenti mohou pracovat ve skupinach az o 10 ¢lenech.
Aplikaci Canva lze pouzit v hodindch matematiky a
prirodnich véd k zobrazeni dat v tabulkdch a grafech, k
prezentaci experimentl a k jejich vizudlnimu zpestreni.
Pokud si nevite rady, existuje mnoho videonavodud na téma
.jak na Canvu”.

A pokud se jiz citite silni v pouzivani Canvy, muzete si
koupit rezim Pro.

Aby byl obsah dynamictéjsi, podporuje Canva stejné jako
Power Point funkci animace.

Bezplatny rezim mé spoustu obrazkd a ilustraci zdarma,
abyste se vyhnuli prémiovému, ujistéte se, zda na nich neni
symbol koruny.

Nékdy se vdm stalo, ze jste nemohli najit ten spravny
obrazek pro vas ucel, zkuste ho vyhledat v jiném jazyce,
nez je ten vas, napriklad v anglic¢tiné. Budete mit uplné jiné
vysledky.




CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

« Pfi  pouziti v hodinach
matematiky si Zzaci mohou
|épe udélat predstavu, kdyz
vidi vizualné poutavé grafy a
tabulky.

« Canva se velmi snadno
pouzivd, takze je vhodné jako
prvni kontakt s Upravou
obrazkld a navrhovanim.

« Studenti mohou pracovat
spolec¢né v pomérné velkych
skupinach na dalku.

* SvUj pokrok mohou sledovat
ve svych profilech.

* Studenti se mohou naudit
vytvaret loga pro firmy, které
by jednou mohli teoreticky
zalozit.

* A pokud nemaji logo, mohou
si  pomoci Canvy vytvorit
krdsné prezentace.

* Studenti se zdokonali v
nastrojich pro navrhovani a
tvorbu vizudlniho obsahu.

* Je nesmirné uziteCne vytvaret
vizualni obsah pro studenty s
poruchami uceni.



GENIALLY
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HARMONOGRAM PREZENTACE

Genially je k dispozici pouze v anglictiné a Spanélstiné.

Tuto aplikaci Ize prepnout do rezimu spoluprace.

Genially je zdarma, nicméné nékteré pokrocilé funkce
jsou k dispozici za maly poplatek.

Tento néastroj funguje na kazdém pocitaci.

Genially Ize pouzivat bez predchozich znalosti, nicméné
se doporucuje, aby uzivatelé nejprve vidéli jiné vyukové
programy.

Studenti s poruchami u¢eni mohou pfi praci s timto
nastrojem potrebovat pomoc.




GENIALLY

POPIS FUNKCI

Genially je ocenénd edukativni technologicka iniciativa, ktera
byla rovnéz vyhldsena nejlepsim prezentacnim néstrojem.
Jednd se o cloudovy nastroj pro spravu obsahu, ktery do skol
prindsi kreativitu a interaktivitu a diky némuz se studenti vice
zapojuji do vyuky.

Genially se pouzivéd k vytvareni interaktivnich materidld, jako
jsou interaktivni obrazky nebo animace. Predevsim vsak slouZzi
k vytvareni poutavych prezentaci, videoprezentaci, infografik a
interaktivnich her, které lze vyuzit v jakémkoli druhu vyuky

(matematika, technické predméty nebo informatika).
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POPIS FUNKCI

GENIAL VIDEO-PRESENTATION b4

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit
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K dispozici je mnoho sablon, které mohou uzivatelé pouzit, nebo
si mohou obsah vytvofit sami. Genially je bezpochyby vynikajici
interaktivni prostfedek pro tvorbu interaktivnich pdf, tvorbu her a
pridavani video a audio nahravek, které Ize dynamicky pouzit v

obsahu.

Studenti mohou na svych projektech pracovat spolecné nebo
samostatné, zalezi na tom, jaky rezim se rozhodnou pouzit. Ale
nenechte se zmast, moznosti je tolik, Ze se da snadno

zabloudit:).Kazdopadné stoji za to si to vyzkouset.



POPIS FUNKCI

V tomto videu se kazdy

* e mlze  presvédcit, jak

snadné je aplikaci

Genially  pouzZivat. V

First steps for beginners

rGznych jazycich jsou k
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dispozici dalsi  vyukova

videa, kterd natodili jini

uzivatelé.
Do aplikace Genially se mlzete prihlasit pomoci FB Gctu nebo

za pomoci Google. Lze si vSak vytvofit i samostatny Ucet.
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Rozhrani aplikace Genially s prikladem obsahu - sekce

Gamifikace, bezplatné sablony pro tvorbu vzdélavacich her.



GENIALLY

TIPY ATRIKY

Tato aplikace slouzi k vytvareni vicevrstvych animovanych
obrazkl, napriklad: obrazek lidského téla, ale po kliknuti na
neéj se zobrazi bud obéhovd soustava, nebo nervova
soustava.

Genially je rozhodné velmi uZitecné pro opakovani obsahu
prednasek.

Vzhledem k tomu, Ze je volné k dispozici vice nez 10 000
Sablon a zdrojli wvytvorenych profesionalnimi designéry,
doporucujeme pouzivat interni vyhledavac, abyste mohli
vyuzit plny potenciél nastroje.

Intuitivné Ize velmi volné importovat rdzné objekty, napf.
mapy, gify a videa, coz mnoho jinych aplikaci neumoznuje.
Pokrocilejsi  studenti mohou pomoci tohoto néstroje
vytvaret jednoduché (Unikové) hry.

Studenti mohou za pomoci Genially vytvaret kreativné své

zivotopisy.




CILE VYUKY

a
VYHODY POUZIVANI

« Studenti  maji  neomezené
moznosti  vytvaret napriklad
animované obrazky, které lze
pouzit v jakémkoli typu vyuky.

* Mohou tedy byt kreativnéjsi a
vytvaret si své vlastni snimky,
které se jim libi a které jsou
vhodné pro danou prilezitost.

*  Genialné je skvélym nastrojem k
podpore kreativity studentd a k
upoutani  jejich  pozornosti
béhem vyuky.

« Studenti s poruchami uceni
mohou pfi  praci s timto
nastrojem potrebovat cilengjsi
pomoc, aby byli ve svém Usili

nalezité podporeni.




ISPRING FREE

HARMONOGRAM PREZENTACE

Tento nastroj je pouze v anglictiné.

Individualni pouziti.

Nastroj je zdarma, ale Ize upgradovat na placenou
verzi Pro s vice funkcemi.

Vyzaduje stazeni a instalaci programu, pouzivé se v
Power-Pointu jako doplnék. Pro publikovani je nutné
pripojeni k internetu.

Z&kladni znalost prace s programem Power-Point.

& M G ge &

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteCny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.

www



ISPRING FREE

POPIS FUNKCI

iISpring Free je autorsky nastroj pro vytvareni online kurz{
pfimo v aplikaci PowerPoint - z prezentaci PowerPoint mUzete
vytvaret soubory ve formatu Flash nebo HTML5. UzZivatel mUze
pomoci tohoto néastroje prevadét stavajici prezentace do
formatd online kurzd, vytvaret online kurzy od zacatku, vytvaret
online testy a prlzkumy a poskytovat je svym studentdm
nahranim do systému LMS. Umoznuje také uzivateldm vytvaret
kvizy se tfemi typy otazek: s vybérem odpovédi, s vice
odpovédmi a s kratkou odpoveédi. Pomoci tohoto néstroje
mohou autofi kurzi obohatit své prezentace o videa z
YouTube a webové objekty, které podpofi vyukovy obsah. Ma
intuitivni rozhrani, se kterym se kazdy ihned sezndmi, a mizete
v ném snadno a rychle vytvaret online vyukové kurzy.

Nejprve si musite stdhnout a nainstalovat aplikaci iSpring Free
do pocitace. Poté program oteviete a kliknéte na tlacitko
Novy kurz”. Nyni se zobrazi bézné rozhrani aplikace
PowerPoint s dalsi kartou iSpring Free na pasu karet.

Grine Untemen.™ n - PowerPoint

LTI Tell me what you want to do

Oteviete nékterou ze svych stavajicich prezentaci nebo
vytvorte snimky pomoci aplikace PowerPoint a poté prejdéte
na kartu iSpring Free a pridejte videa YouTube a webové
objekty podle potreby. Chcete-li pridat webovy objekt,
kliknéte na tlacitko ,Webovy objekt”. Poté zkopirujte adresu
URL webové stranky, kterou chcete vlozit, a vlozte ji do
otevieného okna. Poté kliknéte na tlacitko ,Nahled” a
zkontrolujte, zda jste vlozili sprdvnou adresu URL. Poté
klepnéte na tlacitko OK a webovéa stranka bude pfridana do
kurzu.



POPIS FUNKCI

Chcete-li svij kurz obohatit o kviz, video na YouTube nebo
webovy objekt, staci kliknout na prislusna tlacitka.

? u 2 Q @ £ Meet Community

‘ i) 5"z Best Practices
Quiz JYouTube Web Preview Publish Get More
Object v (2) Help - Features

Insert Publish About

V okné ,Publikovat” vyberte, jak chcete soubor publikovat.
Pokud potrebujete kurz eLearning pro systém LMS, vyberte
kartu LMS.

3 Publish Presentation X

3'¢iSpring Free

I:] My Computer Publish for LMS
Project name: [ Presentation

a LMS Folder: C:\Buffer\Courses ~ || Browse..
Size: Scale slide to exact size: 960x540
Publish: All slides

Learning Course Options

LMS profile: SCORM 2004 v | Customize...

Publish Cancel

Chcete-li svlj soubor zverejnit na webu, vyberte moznost ,MUj
pocitac”.

# Publish Presentation X

3'¢iSpring Free

L My computer Publish to My Computer

Project name: [ Presentation

a LMS Folder: C:\Buffer\Courses ~ || Browse..
Size: Scale slide to exact size: 960x540
Publish: All slides

Publish Cancel




ISPRING FREE

TIPY ATRIKY

Pri vytvareni kvizu mizZete jako otézku pridat obrazek, video
nebo zvuk. Pokud chcete, mazete také zménit zpravy se
zpétnou vazbou a skére.

Kliknutim na tlacitko ,Kviz” a poté na tlacitko ,Komunita” se
dostanete pfimo na blog iSpring elearning. Zde najdete
velky vybér funkci iSpring, tipG a trikl a mnoho dalsich
zajimavych ¢lankl o eLearningu a vyuce.

AAAAA
 iSnrine Free OuizMaker

Aplikaci iSpring Free muzete rozsitit o dalsi funkce sady
autorskych nastrojd iSpring Suite Max a snadno tak vytvéret
jesté profesionalnéjsi e-learningovy obsah a spolupracovat
na ném se svym tymem.

Uzitecné odkazy:
https://www.ispringsolutions.com/ispring-free

https://www.youtube.com/watch?v=700QoD HgZNY (Webinar

k verzi Pro)



https://www.ispringsolutions.com/ispring-free
https://www.youtube.com/watch?v=7OQoD_HgZNY

CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Nejen ucitelé, ale i studenti skol,
univerzit a vysokych skol mohou
pouzivat iSpring Free pro své
vzdélavaci  aktivity:  vytvareni
prezentaci, projektt, kviz atd.

* Lze pouzit i pro organizacni
potfeby skoly/tridy.

* Kreativita se rozviji a napln hodin
je zapamatovatelnéjsi a

v s

pUsobivejsi.

« Vytvareni poutavéejsiho
vyukového obsahu, kvizd,
prazkumu a testd.

» Podporuje kreativitu, zpestruje
uceni a vyuku.

* Vhodné pro kombinované
vyukové prostredi.




THINGLINK

HARMONOGRAM PREZENTACE

UZivatelské rozhrani v anglicting, némcing, sSpanélsting,
A francouzsting, italstiné, portugalsting, finstina, arabstiné,

cinsting, japonstine.

Je mozna pracovat samostatne v tymu.

Zakladni verze je zdarma a je mozna i prémiova verze s
rGznymi dalsimi funkcemi; pro vytvareni vlastniho obsahu je
nutna bezplatna registrace, pro ziskani obsahu (napfr.
studenty) nikoli.

Jakykoli operaéni systém, nutné pripojeni k internetu;
webovy néastroj nebo aplikace.

Nevyzaduji se zadné specifické predchozi znalosti.

Tento néastroj mUze byt velmi uzitecny pfi tvorbé
obsahu pro studenty s poruchami uc¢eni (napf. funkce
hlasitého cteni).




ThingLink

POPIS FUNKCI

ThingLink je webovy nastroj nebo aplikace, kterd umoznuje
snadno vytvaret vlastni interaktivni obrazky a videa. Vysledkem
je mnoho praktickych vyuziti ve vyuce.

Zakladni verzi Thinglink lze pouzivat zdarma, k dispozici je
také prémiové verze s rdznymi dals$imi funkcemi. Pro vytvareni
vlastniho obsahu pomoci Thinglink je nutnd bezplatna
registrace; pro ziskdvani obsahu (napr. studenty) nikoli.
Vytvareni obsahu funguje intuitivné: Nahraje se obrazek nebo
video, které ma byt opatreno interaktivnimi prvky, jako je text,
obrazky nebo videa, také 360° snimky. Na obrézku jsou pak
oznaceny rdzné body v podobé stitkl, na které se po kliknutf
zobrazi prislusny obsah.

ThinglLink &

TV

-

Introduction

https://www.youtube.com/watch?v=2QDFpOcfamQ



https://www.youtube.com/watch?v=2QDFp0cfamQ

POPIS FUNKCI

Ukéazka projektd ThingLink:

University Central Lancashire - realistické scénére pacientd pro
Skoleni mezioborovych tymu:

https://www.thinglink.com/video/1357704324825743363

Lekce o slozkdch vesmiru:

https://www.thinglink.com/scene/1334556638853464067



https://www.thinglink.com/video/1357704324825743363
https://www.thinglink.com/scene/1334556638853464067

THINGLINK

TIPY ATRIKY

» Thinglink lze pouzit mnoha rlznymi zpdsoby. Predevsim
studenti mohou po kratké pripravé sami aktivné vytvaret
obrazky Thinglink.

* Vzhledem k tomu, Ze je k tomu zapotfebi registrovany Ucet,
doporucujeme, aby ucitelé vytvorili Ucet pro celou tfidu, na
kterém se budou shromazdovat obrazky Thinglink
vytvorené zaky. Napfiklad v hodinach zemépisu Ize do map
vkladat pozndmky s informacemi, videozdznamy, zvukovymi
nahravkami nebo obrazky o jednotlivych zemich, oblastech,
méstech nebo mistech.

* Pfi vyuce jazykl Ize timto zpUsobem trénovat témata
zameérend na popisovani lidi, a to tak, ze k obrazkim lidi
pridate popisné véty

« Pomoci Thinglinku lze také poskytnout obrazkové pribéhy,
napf. s uziteCnymi klicovymi slovy nebo zvukovymi
nahravkami. Pomoci interaktivniho obrazku lze také
procvi¢ovat slovni zadsobu ciziho jazyka.

* Pro sezndmeni s platformou a ziskani praktickych tipG a rad
existuje nespocet vyukovych materidll, napt. na YouTube.
Kromé toho nabizi podporu i samotnd webova stranka
ThingLink.

Vybrané uzite¢né odkazy:

https://www.youtube.com/watch?v=2QDFp0OcfamQ

https://support.thinglink.com/hc/en-us
https://www.thinglink.com/articles/



https://www.youtube.com/watch?v=2QDFp0cfamQ
https://support.thinglink.com/hc/en-us
https://www.thinglink.com/articles/

CILE VYUKY

a
VYHODY POUZIVANI

Vyuziti  pro  vSechny mozné
predmeéty, jako je matersky jazyk,
cizi jazyky, zemépis, déjepis a
spolecenské védy, prirodni védy
pro véechny rocniky.

Podporuje digitalni a medialni
kompetence.

Mdaze obohatit vyuku a zpestfit ji,
suse zpracovana témata jsou
zdbavnéjsi.

Udrzitelné a samostatné uceni

Podporuje vyjadrovaci
schopnosti  zakl pri vytvareni
vlastnich projektl thinglink.

Pouzivd se a/nebo se vytvari v
tymech, podporuje vzajemnou
spolupraci a komunikacni
dovednosti.




TOOLS FOR EDUCATORS

HARMONOGRAM PREZENTACE

A UzZivatelské rozhrani je v anglictiné, materialy Ize
navrhnout a vygenerovat v jakémkoli jiném jazyce.

ho pouzivat i studenti jako projekt nebo Ukol individualné
nebo v rdmci tymd.

Bez funkce mozné spoluprace; uzitecny nastroj pro
vytvareni vyukovych/ucebnich materidl’ uciteli, ale mohou

Zcela zdarma, ale s reklamou na webu prostfednictvim
vyskakovacich oken a bannerd.

Pouzitelné v jakémkoli operacnim systému; vyzadovano
pripojeni k internetu.

Nejsou vyzadovany zadné zvlastni predchozi znalosti, ale
zdkladni dovednosti s internetem; je treba se sezndmit s
prostredim, protoze webové stranky jsou nékdy ponékud
neprehledné.

Porucha uceni
Tento nastroj mUze byt uziteny pfi vytvareni obsahu
vhodného pro studenty s poruchami uceni.

A A
g K



TOOLS FOR EDUCATORS

POPIS FUNKCI

Nastroje lze pouzit k vytvareni poutavych a pro zaky zajimavych
vyukovych materidlG/pracovnich listd, jako jsou slovni Ulohy,
kfizovky, pravopisna cviceni, bingo, stolni hry, bludisté, a to
velmi  jednoduchym zplsobem, predevsim pro tridy
zékladnich skol. K tomu slouzi Sirokd skala Sablon. Staci si
vybrat Sablonu/kategorii, do sSablony zadat pfislusné vyrazy pro
dané téma. Poté se vytvori pracovni list k vytisténi. Nabizi se
také moznost navrhnout a vytisknout libovolny druh osvédceni
apod.

Priklady:

Pomoci programu na tvorbu kfizovek mizete vytvaret klasické
kfizovky s textovymi ndpovédami nebo s obrazky jako
napoveédami. MUzete si vybrat, zda chcete vloZit textové nebo
obrazkové napovédy, a to pouhym kliknutim na pfislusny
odkaz, ktery otevre aplikaci pro vlozeni ndpovéd. Pro kfizovku s
obrazky mlzete pouzit az 15 obréazkl nebo jich mdzete pouzit
i méné, pokud nechéate textové pole kfizovky prazdné. Po
zadani napovéd a odpovédi staci zaskrtnout policko ,Ziskat
kiizovku.”

Add hints Add a word searih
absve the mage hints! by Dust ticking a box!

corowmd

Lo

o el a“.
Include wordsearch puzzle: ¥ |

ST

SN



POPIS FUNKCI

Chcete-li vytvorit péknou stolni hru ,Zadvod do finale” k
vytisknuti, aplikace vas také dobre provedou potrebnymi kroky.
Stadi si jen vybrat kategorii, prifadit obrazky a instrukce k
jednotlivym polim.

& basonsi®uauowes || ||fo Rac ToTie Fousu &) oo bt e
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Maze Game Maker umoznuje vytvaret bludisté s 6, 9 nebo 12
obrazky nebo 6, 9 nebo 12 obsahovymi oblastmi pro text,
matematické problémy, otézky, na které maji zaci odpovidat, a
mnoho dalsiho. To umoznuje nejen uditelim jazykd, ale také
uciteldm matematiky, prirodnich véd a spolec¢enskych véd
vytvaret zajimavé materidly, které mohou pouzit ve svych

hodinach.

il

1T

3@
Kroky k vytvoreni labyrintu jsou stejné ﬂ:‘p@ﬁf@ @?ﬂhﬁ

jako predtim, jako u predchozich :
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CILE VYUKY

da

VYHODY POUZIVANI

Velmi snadné a rychlé vytvareni

poutavych materidld pro vyuku
zaku zakladnich skol.

Obohaceni  vyuky  aktivnim
zapojenim 7akd a zpestrenim
vyuky.

Hravd a nazornd cviceni k
zapamatovani  pojmu,  faktd,
slovni zasoby a vyrazU.

Lze pouzit ve véech predmétech,
napf. matematika, zemepis,
déjepis, biologie, matersky jazyk,
cizi jazyky.




GOOGLE SITES

HARMONOGRAM PREZENTACE

Stranky Google jsou k dispozici ve vétsiné jazykd
podporovanych spolec¢nosti Google, jazykl partner(
zapojenych do projektu.

Stranky muze upravovat nékolik lidi soucasné a
vysledky se zobrazuji pro vSsechny v redIném case.

Stranky Google mohou zdarma pouzivat vsichni, ktefi maji Ucet
Google. Funkce Ize rozsifit pomoci placeného predplatného
sluzby Google Workspace, které se pohybuje od 5 do 65 eur za
uzivatele/mésic, ackoli to ve skutec¢nosti neni nutné.

Jelikoz se jednd o webovou aplikaci, mizete ji pouzivat v
jakémkoli zafizeni' s pfipojenim k internetu a kompatibilnim
prohlize¢em bez ohledu na operacéni systém.

Nevyzaduje programétorské zazemi ani predchozi
znalosti tvorby webovych stranek.

,Stranky” davaji uciteli moZnost vytvorit obsah, ktery
bude uzite¢ny pro osoby s urcitym druhem obtiZi pfi
uceni.




GOOGLE SITES

POPIS FUNKCI

Stranky Google jsou nastrojem pro vytvareni webovych
stranek, intranetl, extranetl a wiki. Aplikace, kterou Ize
pouzivat pouze jako webovou aplikaci, umoZnuje uzivatelim
vytvaret a upravovat online stranky a zaroven spolupracovat s
ostatnimi uzivateli v redlném case.

Hlavnimi funkcemi jsou :

Nevyzaduje programovani v jazyce HTML ani CSS, ackoli
kdd Ize upravovat primo pomoci jazyka HTML.

Stranky vytvorené pomoci aplikace je mozné propojit se
soubory v rlznych forméatech pomoci Disku Google.

Mé sadu Sablon pfipravenych k pouziti, s nimiz mUzete
vytvorit profesiondlni vzhled webu a také kompatibilitu se
vSsemi obrazovkami stolnich pocitact a mobilnich zafizeni.

Aplikace umoznuje vytvaret a spravovat rlzné uZivatelské
profily a pfistupova opravnéni a klice.

Na druhé strané ma aplikace nékolik omezent:

Ulozisté pro viechny vytvorené stranky nesmi u bezplatnych
Uctl presdhnout 100 MB.
Neexistuje zadné volné pouziti CSS nebo JavaScriptu.

Oboji Ize pouzit pouze za urcitych okolnosti, predevsim ve
vlozenych objektech a v oblasti obsahu webové stranky.

Vsechny weby hostované na strankdach Google nebudou
dostupné pro obyvatele zemi, kde jsou sluzby Google
blokovany, tj. napt. v Ciné.

S



POPIS FUNKCI

Toto video vdm ukdze, jak pomoci stranek Google vytvorit

bezplatné webové stranky.
VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=5BhCVvFWEtE

Zdroj: www.teachers.tech

Jak Z|§kat pr|stupvke §’Eran.l<am Google: N 0 G &
Jakmile jste prihlaseni ke svému Gctu e Bty el
Google, muzete ke strankdm pfistoupit ™M &
kliknutim v pravé horni &asti a vybérem - I,
polozky ,Stranky” v nabidce. E
= Google Sites Q  search ‘:J’_ 1 E B
Recent sites Owned by anyone = A:z i} 5 : — conect
; TiCH TP v'mm?;’smé’?: o §, _ I 7SS New Employee Manual 5t ?
TSS Tech Tip Tuesday Tr... Untitled Site TSS Employee Manual [D...
B Opened 824 PM & Opened Jul 28,201 =] pened Apr 14,201

T ———————————
Test Board Site

naposledy pracovali. MUzZete zde také zalozit novy web kliknutim
na ikonu @ v pravé dolni ¢asti obrazovky.

Ed untitled Site -~ ~ @ YO FucLisH

Po spusténi nového
webu budete
presmérovani do
editoru. Zde muzete
vytvorit a upravit svUj
novy web.

+A page summary goes here. It always a goad idea to orient your audience to your content..

7 \b
V pravém menu mate moznost pridavat text, obrazky, odkazy
na jiné stranky nebo dokumenty a videa.


https://www.youtube.com/watch?v=5BhCVvFWEtE
http://www.teachers.tech/

GOOGLE SITES

TIPY ATRIKY

Stranky jsou skvélym néastrojem pro sdileni dokumentd a
informaci, takZze je pouZivejte misto sdileni odkazl se
studenty. SnaZzte se mit vSechny informace prehledné
usporadané.

Naplanujte si své aktivity dopredu. Pri tvorbé webu berte v
Gvahu, Ze web je tvoren nékolika strankami, které jsou mezi
sebou propojeny, takze si radéji promyslete, o c¢em bude
web, které stranky budete potfebovat a jak na sebe budou
navazovat.

Jakmile vite, co chcete, zacnéte s nécim jednoduchym a
praktickym.

Snazte se na strankdch neuvadét pfilis mnoho informaci.
Udélejte to jednoduse. Pouzivejte odkazy a soubory ke
stazeni, které vdm usnadni orientaci a pochopeni.

Dejte vSem strankam, které jsou soucasti webu, jednotny
vzhled.

Zahlavi a zapati jsou skvélym mistem pro sdileni informaci,
které chcete uvést na vSech strankach, takze je pouZivejte,
abyste celému webu dodali jednotny styl. Staci je
zkopirovat a vloZit.

MozZna vytvorite web, na ktery budete pridavat stranky pro
rGzné ucely (napf. rGzné vyukové programy) a uZivatele
(napf. studenty rdznych kurzd). Pokud nechcete, aby vsichni
vidéli vsechny vyukové programy nebo vsechny informace
o vSech kurzech, muize uzitecné skryt stranky tak, aby je
nebylo mozné prohlizet nebo prochézet. V nabidce stranek
zvolte moznost ,Skryt z navigace”.




CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

Ucitelé  budou moci pomoci
"stranek" vytvorit webové stranky
pro tfidu, na kterych budou
umistény studijni materidly a
bohaty obsah vietné videi,
obrazkl, diapozitivi a zvukovych
nahravek, které prispéji ke
zlepseni vyuky.

Lze ji vyuzit k ziskani lepsi zpétné
vazby od studentl, ale také od
rodicl, ktefi si na webu vytvofi
soukromou ¢ast.

Mdaze byt dobrym nastrojem,
ktery studentdm umozni
spolupracovat na Ukolech a
upravovat obsah v readlném case.

Mdaze  pomoci  centralizovat
informace na jediném misté a
usnadnit tak vSem pfistup k
tomu, kdyz néco potrebuiji.

Skola nebude potfebovat vlastni
server, protoze vsechny sluzby
véetné uklddani soubord budou
v cloudu.



COGGLE

HARMONOGRAM PREZENTACE

Coogle je plné k dispozici v anglictiné a castecné v
dalsich jazycich, véetné nékterych jazykl partnerd
projektu (italStina, némcina a Spanélstina).

Myslenkové mapy Ize sdilet s dalsimi lidmi, ktefi je
mohou upravovat a pracovat v nich soucasné v redlném
case.

Aplikace je zdarma ve své standardni verzi a lze ji
pouzivat bezplatné doZivotné s jedinym omezenim, a to
jsou soukromé diagramy.

JelikoZ se jednd o webovou aplikaci, Ize ji pouzivat na
jakémkoli zafizeni s pripojenim k internetu a
kompatibilnim prohlizecem.

Nevyzaduje predchozi znalosti, i kdyz zakladni znalosti
vyvojovych diagrami a schémat by byly vhodné.

Mdize pomoci studentlim s poruchami uceni, ktefi se
uci spise vizualné nebo maji problémy se ctenim,
zlepsit jejich porozumeéni probirané latce.

~




COGGLE

POPIS FUNKCI

Coogle je webovy néastroj pro vytvareni myslenkovych map,
vyvojovych diagrami a schémat, ktery vdm pomaze podpofit
vase studenty v rozsifovani jejich schopnosti laterédlniho a
logického mysleni v kazdé situaci.

Hlavnimi funkcemi jsou:
* Neni nutné instalovat zadny program.

* Na stejném projektu je mozné spolupracovat v redlném
case.

« Pocet verejnych projektl, které mize uzivatel vytvorit, neni
nijak omezen.

* Velkd sada ikon a Sablon, které Ize v projektech pouzivat.

* Moznost exportu do nékolika formatd, véetné Microsoft
Visio.

« Automatické usporadani jednotlivych slozek pro jesté
pohodInéjsi tvorbu.

» Velkd databéze jiz vytvorenych diagramd, které Ize
upravovat.

Na druhé strané jsou hlavni omezent:

* Vbezplatné verzi neni mozné pouzivat obréazky s vysokym
rozlisenim.

*  Omezené soukromé projekty. Soucasné mohou byt aktivni
pouze 3 soukromé projekty.




POPIS FUNKCI

Zde najdete kompletni ndvod o aplikaci Coogle, ktery popisuje
vsechny funkce aplikace a vysvétluje je jednu po druhé. Na prvnim
odkazu najdete videonédvod se véemi informacemi v jednom videu.
Na druhém odkazu najdete Skoleni tvorené 8 kratkymi videi, kterd
vam pomohou projit pfimo tim, co se chcete naucit.

VIDEO 1: https://www.youtube.com/watch?v=CYhxWsUTRaU
VIDEO 2:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLgk?2 DTMbnU32QR56il{fz
CJAZsJIrglls

Source: https://www.theycallmehoz.com/

Pokud Si chcete
myslenkovou mapu Iépe
S o zapamatovat,

S doporudujeme pridat

e vizudlni prvky.

o Do kazdé sekce muUzete
pridat obrazky, které je
identifikuji,  nebo  jesté
zajimavéjsi  ikony,  které

Example pfedstavuji jednotlivé akce
% r nebo véci. V tomto pfipadé

staci zacit psat, co chcete

P pridat, pomoci " pred

-y slovo  a  Coogle  vam

nabidne, které ikony mUzete
pouzit.

Vyzkousejte razné pristupy; pokud nenajdete to, co hledate, zkuste

jina slova.

V tomto prikladu jsme chtéli pridat mic¢, ktery by predstavoval
fotbalovy zadpas, a tak jsme zacali psat ":foo" a Coogle ndm jiz
nabidl moznost vybéru mezi nékolika ikonami, ve kterych lze najit
"Soccer", coz je ta, kterou jsme chtéli vybrat. Jakmile uvidite to, co
potfebujete, mlizete na to kliknout nebo dokoncit psani slova.


https://www.youtube.com/watch?v=CYhxWsUTRaU
https://www.youtube.com/playlist?list=PLqk2_DTMbnU32QR56iLfzCJA9sJIrglLs
https://www.youtube.com/playlist?list=PLqk2_DTMbnU32QR56iLfzCJA9sJIrglLs
https://www.theycallmehoz.com/

COGGLE

TIPY ATRIKY

Ujistéte se, Ze vas diagram bude mit strukturu.

Definujte:

e Hlavni koncept nebo myslenka, kterou chcete v
diagramu rozvinout. Pouzijte ji jako nazev diagramu
nebo myslenkové mapy a umistéte ji doprostred.

e Vétve, které bude mit hlavni koncept. Pouzijte jich
tolik, kolik si myslite, Ze potrebujete, a také jim dejte
nazev.

e Klicova slova, kterd pouzijete v kazdé vétvi.

Vyberte si obrazky a barvy, které vém pomohou
identifikovat a asociovat myslenky. Cim presngji zvolite
obrazek nebo barvu k identifikaci myslenky, tim snadnéji
myslenkovou mapu pochopite.

Pri pouzivani klicovych slov si hrajte s velkymi pismeny,
tucnym pismem, kurzivou..., abyste zdUraznili pojmy.

Hrajte si také s velikosti, abyste wvyjadfili vyznamovou
hierarchii slov, od mensiho (méné dudlezité nebo slabsi
spojeni) po vétsi (dllezitéjsi nebo silngjsi spojeni).

Pokud najdete sablonu nebo schéma, které vyjadfuje to, co
hledate, muazete je pouzit, ale vzdy je prizpUsobte.
Prizpdsobeni je v poradku, ale kopirovani bude
pravdépodobné k nicemu, protoze Mindmapping je
zpUsob fyziologického zndzornéni myslenek a konceptd
(vasich myslenek a konceptl) a nikdo nevyjadfi vase
myslenky |épe nez vy.



CILE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

* Mapovani  pojmu je skvély
zpusob, jak ve tride
shromazdovat a  prezentovat
ndpady.  ZvySuje  Ucast a
spolupraci ve tridé.

« Pomdéhd upevnit pojmy, které
studenti jiz znaji.

» Ackoli Coogle nemd impozantni
sadu funkci, ma velmi intuitivni
rozhrani, takze se studenti

mohou soustredit na
zaznamenavani napadd a
brainstorming, misto aby se
trapili s formatem  svych

myslenkovych map.

« Pomadhd studentim  zjistovat
souvislosti mezi myslenkami, coz
se hodi zejména pfi tvarci praci,
napriklad pfi psani eseji.

* UmoZiuje studentim snadnéji
vidét rozpory, paradoxy a mezery
v jejich  materidlu, a tim
podporuje objevovani a
kreativitu.

« Pomadhd  uciteldm  korigovat
cviceni ndzornéjsim zpUsobem.



XERTE

HARMONOGRAM PREZENTACE

K dispozici v Sestnacti jazycich, véetné nékterych jazykd
projektovych partner( (italstina, némcina a Spanélstina).

Xerte je autorsky nastroj, ktery bézi na serveru. Mlzete
vytvaret tymy a sdilet s nimi libovolné projekty.
Spolecné mUzete vytvaret a upravovat projekty.

Xerte je bezplatna sada online néastroji pro e-learning s
otevienym zdrojovym kédem. Neexistuji zadné
moznosti predplatného.

Vyzaduje instalaci na webovy server, obvykle s operacnim
systémem Linux, Apache, MySQL a PHP. Po spusténi na
serveru budou klienti potfebovat pouze kompatibilni
prohlizec¢ a pripojeni k tomuto serveru..

Na uzivatelské Urovni nejsou predchozi znalosti nutné,
pro jeho instalaci jsou nutné znalosti spravy systému.

Mé obrovsky potencidl pro vyuziti u studentl s
poruchami uceni, protoze muizete pouzivat obrazky,
zvuky, hlas atd.




XERTE

POPIS FUNKCI

Xerte je ocenéné bezplatnad a oteviena sada néastroji zalozenych na
prohlizeci, kterd umoznuje kazdému, kdo ma webovy prohlize¢,
snadno vytvéret kvalitni interaktivni materidly. Obsah Ize poskytovat
na vSech zarizenich pomoci standardu HTMLS5.

Hlavnimi funkcemi jsou:
« Jevolné dostupny a méa otevieny zdrojovy kod..

* Diky moznosti spoluprace pfi tvorbé obsahu je tento nastroj
skvely pro vytvareni efektivnich a Gcinnych pracovnich postupl
pro multidisciplinarni tymy.

* Xerte nevyzaduje zadné zvlastni pozadavky. Bézi na jakémkoli
standardnim serveru se starndardnimi sluzbami, které se
snadno udrzuji.

* Jeto skvély nastroj pro tvorbu obsahu pro studenty s
poruchami uceni, protoze pfi tvorbé muizete pouzit jakykoli
druh materidlu a format.

* Xerte se snadno integruje s vétSinou LMS pomoci standard(,
jako jsou SCORM, LTI nebo xAPI.

* Ma obrovskou komunitu uzivateld, ktefi jsou ochotni poméahat a
resit problémy ostatnich uzivateld.

* Jakmile je sada nastrojl nainstalovana na serveru, uzivatelé k
jejimu pouzivani potrebuji pouze zarizeni s kompatibilnim
webovym prohlize¢em.

Hlavni omezenimi jsou:

* Prestoze jsou pozadavky pomérné standardni, budete
potfebovat server, na ktery sadu nastrojd nainstalujete.

* Kjehoinstalaci a Udrzbé je bezpodmineéné nutnéa znalost
IT/systémoveé spravy.

* Projekty se budou uklddat na serveru, proto je vhodné je
zélohovat pomoci nékteré sluzby cloudového ulozisté.

* Pro nékteré funkce musi mit uzivatel predchozi znalosti na
vysoké urovni.



POPIS FUNKCI
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Hlavni uzivatelské rozhrani

Na https://xerte.cardiff.ac.uk/play 13869#home najdete kompletni

navod s informacemi o nejbéznéjsich funkcich systému Xerte.
Na néasledujicich odkazech vsak najdete nékolik videonavodd, které
vam usnadni zacatky s Xerte:

« Uvod do systému Xerte:

https://www.youtube.com/watch?v=PWzgOAOO01r0

* Zaciname se systemem Xerte:

https://www.youtube.com/watch?v=kw8rKfESODM

* Sady néstroji Xerte:
https://www.youtube.com/watch?v=3zq8DM2SYto

* Online sady néastroju Xerte:

https://www.youtube.com/watch?v=B2L MAHantwl|


https://xerte.cardiff.ac.uk/play_13869
https://www.youtube.com/watch?v=PWzqOAO01r0
https://www.youtube.com/watch?v=kw8rKfESODM
https://www.youtube.com/watch?v=3zq8DM2SYto
https://www.youtube.com/watch?v=B9LMAHantwI

XERTE

TIPY ATRIKY

Nez zacnete, je vhodné vénovat néjaky cas planovani toho,
ceho chcete projektem dosdhnout. Jakékoli planovani vam
z dlouhodobého hlediska usetfi Cas a zajisti konzistentnost
navrhu, soulad se zamyslenymi vysledky uceni a dobrou
uzivatelskou zkusenost.
Hlavni otdzka, kterou si musite polozit, zni: ,Jaky je uGcel
obsahu, ktery chcete v Xerte vytvorit?”. Tato otdzka ovlivni
navrh a Sablony, které budete pouZivat.
Zvazte vytvoreni storyboardu obsahu Xerte, kde uvedete
Sablony stranek, multimedialni prvky a volitelné vlastnosti,
které budete pouzivat. To bude obzvlasté duilezité, pokud
pfi tvorbé webu spolupracujete s dalsimi osobami. Tento
storyboarding bude slouzit jako pldn vaseho celkového
vizualniho navrhu.
Pri spusténi projektu v aplikaci Xerte muizete vytvorit bud'
projekt Bootstrap, nebo projekt Xerte Online Toolkit (XOT).
Projekty XOT vytvéareji vyukové objekty, které jsou podobné
multimedidlnim prezentacim v PowerPointu, ale jsou
mnohem interaktivnéjsi. Studenti se pohybuji po obsahu
pomoci Sipky, jako by prechazely ze snimku na snimek.
Projekty Bootstrap se budou vice podobat webovym
strankdm s nazvy stranek zobrazenymi v navigaci v horni
Casti. V tomto pripadé studenti navstévuji stranky v
libovolném poradi. Projekty Bootstrap byvaji vykonnéjsi nez
projekty XOT, ale vyzaduji vice planovani a tvorby pribéhu,
protoze o poradi rozhoduje student.
http://mitchellmedia.co.uk/xot/play 80#page]



http://mitchellmedia.co.uk/xot/play_80

CIiLE VYUKY
a
VYHODY POUZIVANI

« Jednd se o autorsky nastroj a
Ulozisté v jednom, takze uditelé
budou mit snadny pfistup k
prikladdm a materidldm, které
mohou pouzit  ve  svych

projektech.

» VSechny vyukové objekty jsou
pristupné na mobilnich
zatizenich a lze je vlozit do jinych
webovych stranek, COZ
studentim umoznuje pfistup k
obsahu i doma z mobilniho
telefonu, ¢imz  se  snizuje

pravdépodobnost, Ze studenti
zameskaji vyuku.

* Pomaha zavadét kombinovanou
vyuku ve Skole nebo v nékterych
konkrétnich predmétech,
zlepsuje zapojeni studentl a
snizuje  predcasné  ukonceni
studia.

« Mlze studentim pomoci pfi
vytvareni  vlastniho  obsahu,
pfimét je pouzivat dovednosti
kritického mysleni pfi ziskavani
dat a informaci a hledat nejlepsi
zpUsoby prezentace své prace.

« Je dobrym né&strojem  pro
podporu prace ve skupiné a
spoluprace s ostatnimi studenty.



TIKI - TOKI

HARMONOGRAM PREZENTACE

Tiki-Toki je k dispozici pouze v anglictiné.

Casové osy lze vytvaret kooperativnim zplsobem
pomoci aplikace Tiki-Toki, ale tato moZnost je k
dispozici pouze v placenych verzich.,

Bezplatna verze aplikace Tiki-Toki umoznuje vytvorit
pouze jednu Casovou osu pro jednoho uzivatele. Pro
ucitele je k dispozici specialni placené verze.

Tiki-Toki je webova aplikace, Ize ji pouZivat z jakéhokoli
zarizeni s internetovym pripojenim a webovym
prohlizecem.

Predchozi znalosti nejsou nutné, protoze vytvareni
Casovych os a pribéhd pomoci Tiki-Toki je opravdu
jednoduché.

& M) 4 ge &

Casové osy jsou velmi nazornym didaktickym
prostredkem pro vyuku vyvoje jakéhokoli predmétu, takze
aplikace maze byt vhodnym néstrojem pro zaky s

poruchami uceni.




TIKI - TOKI

POPIS FUNKCI

Tiki-Toki je webova stranka pro vytvareni casovych os a pribéhd
pomoci snadno pouzitelného editoru.

Hlavnimi funkcemi jsou:
e Casové osa obsahuje ¢tyti typy zobrazent.

e Kromé textu mUizete do Casové osy zahrnout i obrazky,
videa a zvuky a vytvofit z nich interaktivni galerii.

e Integrované vyhledavani a filtrovani.
e Rozsdhlé moznosti forméatovani dat.

e S prémiovymi Ucty mUzete také vlozit Casové osy na
webové stranky nebo blog.

e Tiki-Toki Timeline Maker je jedina online aplikace pro
tvorbu casovych os, kterd umoznuje zobrazovat ¢asové osy
ve tfech rozmérech.

Hlavnimi omezenimi jsou:

e Bez zakoupeni placené moznosti muze kazdy uZivatel
vytvofit pouze jednu ¢asovou osu. Chcete-li vytvorit dalsi,
musite tu prvni odstranit.

e 3D verze a skupinové Upravy jsou k dispozici pouze v
placené varianté.




POPIS FUNKCI

CREATE NEW TIMELINE

| Vytvofeni nové cCasové osy je jednoduché.
Stac¢i ji spustit na hlavni obrazovce po
prihldSeni k Gctu. Tam budete muset vyplnit
s — hlavni informace o ¢asové ose, jako je nazey,
datum zahajeni casové osy, datum ukonceni a
jeji kratky popis.

Mdazete si také vybrat obrazek na pozadi
Casové osy a dokonce zvolit barvy prvkd, které
se na ni zobrazuji.

‘ Jakmile mate vytvorenou casovou osu,
: musite do ni zacit pridavat udalosti. K
tomu budete potrebovat vytvorit novy
- pribéh v nabidce spravce v pravé horni

wmen oo | CEsti obrazovky. V' nabidce budete
| muset zvolit, se kterou casovou osou

chcete pracovat, a poté vybrat moznost
.+ VYTVORIT NOVY PRIBEH".

End date: 25 Mar 0050 22:03:11

Kazdy pribéh je udalost, kterd se zobrazi na casové ose, takze budete
muset zalozit tolik pribéhd, kolik udélosti chcete na casové ose

zobrazit. A do kazdého pribéhu budete muset pridat informace a
popis.

Prvni video je ivodem do Tiki Toki, ktery vdm pomdize zaregistrovat
se, vytvofit prvni Casovy Usek, pridat pribéh, pridat obrazky, pridat
videa a sdilet je se studenty.Druhé video doplni nékteré informace a
provede vas také pokrocilejsimi funkcemi, napfiklad zménou
zobrazeni ¢asovych os.Ve tfetim videu najdete nékolik praktickych
prikladl a ziskate informace, které vam umozni zopakovat priklady,
které sledujete ve videu, pfizplsobené vasim potrebam.

VIDEO 1: httos //www.youtube.com/watch?v=4e97aGl4zOA
VIDEO 2: https://www.youtube.com/watch?v=1UgiEhJ1xBE

VIDEO 3: https://www.youtube.com/watch?v=equPe?Jd11c

Zdroje: https://www.tiki-toki.com /
httlos //Www. youtube.com/user/bnnttr



https://www.youtube.com/watch?v=4e97aGI4zOA
https://www.youtube.com/watch?v=1UgiEhJ1xBE
https://www.youtube.com/watch?v=equPe9Jd11c
https://www.tiki-toki.com/
https://www.youtube.com/user/bnnttr

TIKI - TOKI

TIPY ATRIKY

Spravné usporadejte casovou osu, zobrazte vSechny
informace hierarchicky a ve spravném poradi a nezaplnite
dostupny prostor pfilis velkym mnozstvim informaci.

Do kazdého pribéhu casové osy zahrmte pouze
nejdulezitéjsi informace.

PouZijte obrazky, videa a zvuky, aby byla casovéd osa
interaktivnéjsi a orientace v ni zajimavéjsi.Pridejte do
pribéhd nézvy a popisy véetné klicovych slov, aby bylo
vyhledavani snazsi a efektivnéjsi.

Vyberte, kdo mUze vami vytvorené Casové osy vidét. Poslete
odkaz na ¢asovou osu lidem, ktefi k ni maji mit pfistup.
Vyuzijte moznosti priblizeni/oddéaleni a zmény casového
rozmezi, abyste zlepsili zazitek z prohlizeni ¢asové osy.




CILE VYUKY

a
VYHODY POUZIVANI

e Casové osy Ize vyuzit k ndzorngjsi
vyuce déjepisu, aby si zaci mohli
|épe osvojit historické udalosti.

e Tvorba casové osy studenty s
vyuzitim vsech druhlG médii je
kreativni praci a zapoji studenty
do probiraného uciva déjepisu.

e Casové plany lze také pouzit k
planovani  projektl  studenty.
Planovani projektu je velmi dobry
zpUsob, jak zlepsit organizacni
schopnosti studentd.

e Pii tvorbé casové osy pro popis
udélosti  nebo planovani se
budou rozvijet také dovednosti v
oblasti projektového mysleni a
spoluprace.




DIGITOOLKIT

A @ | DIGI
l < | SCHOOL

Co-funded by
the European Union

HETELL> /\ il futuro

AMSP CR

ﬁ:ﬁ:pno RegioVision

GmbH Schwerin



